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In der Berliner Unterwelt scheint der Armenier alle Faden zu ziehen. Nach auf3en hin
ist er bloR ein Geschaftsmann, der das Moka Efti fiihrt. Doch in den Kellern unter
dem Lokal soll der unbestechliche Journalist Samuel Katelbach nun Hinweise auf die
krummen Geschafte des Armeniers finden - so steht es zumindest in einem ano-
nymen Brief. In unfreiwilliger Begleitung durch seine Vermieterin Elisabeth Behnke
bricht Katelbach heimlich ins Moka Efti ein. Folgt ihnen auf ihrem Weg durch das

Kellerlabyrinth und helft dabei, die Ratsel zu I16sen, die diesen Weg versperren.



ANLEITUNG

»Escape the Game - Babylon Berlin« ist ein Kooperationsspiel.
So wie Samuel Katelbach und seine Vermieterin Elisabeth
Behnke gemeinsam ihr Abenteuer bestehen miissen, sollt auch
ihr bei der Losung der Rétsel des Spiels zusammenarbeiten. Es
wird also am Ende weder Sieger noch Verlierer geben.

Die Box enthalt alles, was ihr zum Spielen bendtigt. Falls ihr
euch beim Loésen der Aufgaben Notizen machen mochtet,
solltet ihr noch Papier und Stift bereitlegen. Euer Spieltisch
sollte gut ausgeleuchtet sein, damit ihr alle Details der Ratsel
erkennen konnt.

Das Spiel besteht aus folgenden Teilen:

16 unterschiedliche Raume
mussen durchquert werden.
Die Raumkarten geben vor,
welche Ratsel dabei geldst
werden miissen.

Der Achtseitenwiirfel
entscheidet, welches
Ratsel gelost wird.

Der Decoder hilft bei der Uberpriifung

der Lésungen.

Das Spielheft enthalt die
Storyelemente, alle Ratsel
und auch die Lésungen.

Die acht Teile des
Rahmens werden zum
Spielbrett zusammen-
gesteckt.

Und so geht’s:

Zur Spielvorbereitung miisst ihr nicht viel
tun: Steckt zuerst die acht »Puzzleteile«
des Rahmens zusammen, sodass sie ein
Spielbrett wie auf der Abbildung rechts
ergeben.

Dann mischt ihr die 16 Raumkarten gut
durch und legt sie in beliebiger Reihen-
folge mit den Rdumen nach unten in den
Rahmen.

Jetzt kann es auch schon losgehen: Lest
zur Einstimmung den Anfang der Story
(Start) auf der nachsten Doppelseite und
dreht anschlieend den ersten Raum um.




—~ Hier wird die Story weitererzahlt.

Der Unterhaltung konnt ihr erste Hinweise
auf das Ratsel entnehmen.

Das Ratselbild, das es zu [6sen gilt.

Wenn ihr den Raum aufgedeckt habt,
wird gewdrfelt. Der Achtseitenwdiirfel
bestimmt dann die Ratselfarbe: Das ent-
sprechende Ratsel muss im Spielheft ge-
sucht und gel6st werden. Dort gibt es
auch wichtige Hinweise.

Die Box mit wichtigen Hinweisen zur
Losung des Rétsels.

Der Code zur Uberpriifung der Losung.

Jede Losung besteht aus einer dreistelligen Zahl. Solltet ihr also
zu einem Ergebnis kommen, das mehr oder weniger Stellen hat,
kann es nicht richtig sein. Um zu tiberpriifen, ob ihr mit eurem
dreistelligen Ergebnis richtig liegt, verwendet ihr den Decoder.
Stellt dazu euer Ergebnis in der Farbe eures Rétsels ein und ver-
gleicht die Zahlen in den weil3en Feldern mit dem Code unten
auf der Ratselseite.

Falls ihr einmal gar nicht weiterwisst, findet ihr alle L6sungen
ganz hinten im Spielheft. Wenn ihr nicht gut Spiegelschrift le-
sen kénnt, braucht ihr dafiir eventuell einen Spiegel.

Habt ihr ein Ratsel gelost, dreht ihr die
nachste Raumkarte um. Folgt dabei der
Richtung des Pfeils auf der Abbildung
rechts. So geht es weiter, bis alle 16 Ratsel
geldst sind - dann ist das Spiel beendet.
Wenn ihr o6fter mit den gleichen Perso-
nen ratseln wollt, konnt ihr pro Session
nur die Ratsel einer Farbe spielen oder ihr
wirfelt erneut, wenn ihr ein Ratsel bereits
kennt, um Wiederholungen zu vermeiden.
Falls ihr das Spiel etwas kompetitiver ge-
stalten mochtet, konnt ihr gegen die Zeit
spielen. Dabei konnt ihr auch gegenein-
ander spielen: Jede*r Spielende bekommt
alle Ratsel einer Farbe zugeteilt. Dann  Wie die Story im Laufe des Spiels weiter- wenn ihr an den schwarzen Feldern (A, B, C,
solltet ihr aber nur mit der Halfte der geht, erfahrt ihrim Heft. Dazu schlagt ihr D und Ziel) am Spielfeldrand angekommen

Raume spielen. | einfach die entsprechenden Seiten auf, seid. Lest nur den Text der jeweiligen Seite!
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Das offizielle Krimispiel zur Erfolgsserie Babylon Berlin -

taucht ein in die Welt der goldenen Zwanziger!

Auf geheimer Mission: Gemeinsam mit Samuel Katelbach und Elisabeth
Behnke seid ihr auf dem Weg ins Moka Efti, um Hinweise auf die krummen
Geschifte des Armeniers zu finden - doch eure Verfolger sind euch
dicht auf den Fersen und schon beginnt ein Wettlauf gegen die Zeit!

Werdet ihr es schaffen, rechtzeitig zu entkommen?

Das ultimative Escape Game von Norbert Pautner SD’ELBRETT
zum Immer-wieder-neu-Lésen UND VERLAUE
ANDERN SICH
JEDES MAL!I
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Spielheft

Spielbrett 16 Raumkarten Achtung. Nicht fiir

Kinder unter 36 Monaten

geeignet. Kleine Teile.
Erstickungsgefahr.
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