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SPIELiDEE

Auf dem Bauernhof ist tierisch was los! Stidndig suchen sich die Tiere
ein neues Pldtzchen - nur eines bleibt am gleichen Fleck. Kannst du
es schneller finden als die anderen Spieler*innen? Manchmal biixen
auch ein paar Tiere einfach aus. Und nachts bleiben manche Bauern-
hof-Bewohner so lange wach, bis der Mond hoch am Himmel steht.

INHALT

& Nacht-Karten A Ausgebuxt-Karten

SPiELVORBEREITUNG

Mischt die 4 Ausgeblixt-Karten, die 6 Nacht-Karten und 8 beliebige Tag-
Karten und legt sie als verdeckten Stapel auf den Tisch. Dann wird eine
beliebige weitere Tag-Karte offen neben den verdeckten Stapel gelegt. Die
Ubrigen Tag-Karten kommen in die Schachtel zuriick. Es kann losgehen!

SPIELABIAUF

Das Spiel geht Uber 18 rasante Runden, in denen ihr jeweils zwei Spiel-
karten vergleicht. Ihr musst dabei so schnell wie méglich ein bestimmtes
Tier finden. Je nachdem, welche zwei Karten gerade ausliegen, misst ihr
das Tier finden, das am gleichen Platz geblieben ist, das noch wach ist
oder das ausgebuixt ist. Die Person, die zuletzt ein Tier gestreichelt hat,
deckt die oberste Karte des Stapels auf und legt sie dann offen neben
die bereits ausliegende Tag-Karte. Nun gibt es drei M&glichkeiten.




1. Dif AUFGEDECKTE KARTE iST AUCH EiNE TAG-KARTE

Die Tiere haben die Platze gewechselt — nur eines nicht. lhr misst alle
gleichzeitig so schnell wie méglich das Tier finden, das sich auf beiden
Karten am selben Platz befindet.

Wer es zuerst findet, ruft den Namen des Tiers und zeigt auf die Stelle,
an der es sich befindet. Zur Belohnung darf sich diese Person eine der
beiden Tag-Karten nehmen.

Der Frosch befindet
sich als einziges Tier auf 4-1
beiden Tag-Karten an ==

- —

derselben Stelle.



2. DIf AUFGEDECKTE KARTE iST EiNE NACHT-KARTE

Wer ist noch wach? Ihr misst alle gleichzeitig so schnell wie méglich
ein Tier finden, das auf der Nacht-Karte zu sehen ist und bei dem
noch Licht brennt, also an derselben Stelle, an der es sich auf der Tag-
Karte befindet.

Wer zuerst ein passendes Tier findet, ruft den Namen und zeigt auf die
Stelle, an der es sich befindet. Zur Belohnung darf sich diese Person
nun die Nacht-Karte nehmen.

Manchmal gibt es hier sogar zwei passende Tiere zu entdecken — ihr
musst aber nur eines der beiden finden, um eine Karte zu gewinnen.

Die Gans ist auf der
Nacht-Karte zu sehen und
hat noch das Licht an.




3. DIE AUFGEDECKTE KARTE iST FiNE AUSGEBUXT-KARTE

Vier Tiere sind ausgebuxt — und eines ist noch nicht zurtick! Ihr musst
alle gleichzeitig so schnell wie méglich das Tier finden, das nur auf der
Ausgebiixt-Karte, aber nicht auf der Tag-Karte zu sehen ist.

Wer es zuerst findet, ruft den Namen des Tiers und zeigt auf die Stelle
auf der Ausgebuixt-Karte, an der es sich befindet. Zur Belohnung darf
sich diese Person die Ausgebixt-Karte nehmen.

Das Eichhérnchen
ist nur auf der Ausge-
buxt-Karte zu sehen,

aber nicht auf der
Tag-Karte.




Aufgepasst!

Wer den falschen Tiernamen ruft, auf das falsche Tier oder die falsche
Stelle zeigt, bekommt natirlich keine Karte. Stattdessen bekommt die
erste Person, die danach den richtigen Namen ruft, auf das richtige Tier
und die richtige Stelle zeigt, eine Karte als Belohnung.

Nachdem sich die schnellste Person ihre Belohnung genommen hat,
deckt sie die nachste Karte vom Stapel auf. Schon kann die nachste
Runde beginnen!

Hinweis: Wenn ihr euch eine Karte als Belohnung nehmt, achtet darauf,
dass immer eine offene Tag-Karte liegen bleiben muss.

SPIELENDE

Wird die letzte Karte vom Stapel gezogen, beginnt die letzte Runde. Wer
das gesuchte Tier in der letzten Runde am schnellsten findet, darf sich
ausnahmsweise beide Karten, die noch Ubrig sind, als Belohnung neh-
men. Damit endet das Spiel.

Nun z&hlen alle Spieler*innen ihre Karten. Wer die meisten Karten ge-
sammelt hat, gewinnt. Haben zwei Spieler*innen gleich viele Karten er-
spielt, teilen sie sich den ersten Platz.

VARIANTE: LANGERES SPiEL

Zu schnell vorbei? Fur ein langeres Spiel konnt ihr alle 26 Karten im Spiel
verwenden: Legt 1 Tag-Karte als offene Startkarte bereit und mischt die
restlichen 25 Karten, um den verdeckten Stapel zu bilden.

Nun kann es losgehen!
Viel Spaf auf dem Bauernhof!




Die Olchis. Schleime-Schlamm und KésefuB3!
Das olchige Reaktionsspiel mit 128 Karten
GTIN 4260478343108
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Fish you were here

Das witzige Reaktionsspiel
GTIN 4260478342750 . ¢
Hier geht's 2u noch

mehr lustigen Spielen!

Flip-Flop Monster
Wer gewinnt die meisten Monster?
GTIN 4260478342774

Nenne drei - schon vorbei! ... fiir Kids!
Das rasante Wortspiel
GTIN 4260478343160
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