
Das Krimispiel
BEGLEITHEFT

WICHTIG: 
Lest zuerst diese Spielanleitung 

und schaut euch das weitere 
Spiel material erst an, wenn ihr 

dazu aufgefordert werdet!



Disclaimer: Die Handlung und die handelnden Personen in diesem 
Spiel sind frei erfunden. Jegliche Ähnlichkeit mit lebenden oder  

realen Personen wäre rein zufällig. Dies gilt nicht für den Podcaster 
Philipp Fleiter sowie den thematisierten Straftäter Jack the Ripper.

(UN)SCHULDIG?! 
Ein spektakulärer Fall erwartet euch!

Ein Rätsel- und Krimispiel  
für 1–5 Personen ab 16 Jahren

Kaddy Arendt, Kirsten Hiese und Michael Rieneck  
mit White Castle e.U. und EMF-Verlag

Für: Philipp Fleiter, Verbrechen von nebenan
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SPIELZIEL
Nun ja, worum es geht … Das wird Philipp euch gleich 
persönlich verraten.

Nur so viel sei gesagt: Eine gute Kombinationsgabe, die 
Fähigkeit, Kriminalfall-Puzzleteile korrekt zusammen-
zufügen und Rätsel zu lösen, werden euch helfen, um an 
euer Ziel zu gelangen.

SPIELANLEITUNG

SPIELMATERIAL
Wichtig: Ihr benötigt ein Mobiltelefon oder Tablet mit Internetzugang. Ihr dürft 
jedoch keine Suchmaschinen nutzen und müsst zu keinem Zeitpunkt Telefon-
nummern anrufen oder jemandem von eurem Mobiltelefon schreiben. 

Das Material wird während des Spiels nicht zerstört. Falls ihr 
euch dennoch einzelne Faltblätter neu ausdrucken wollt, könnt 
ihr euch diese unter folgendem Link herunterladen:

1 x Begleitheft  
mit Hinweisen, Lösungen 

und Platz für Notizen 4 x Rätselumschläge  
mit verschiedenen Faltblättern

48 x Karten

Podcaster Philipp Fleiter

www.verbrechenvonnebenan-krimispiel.de/faltblaetter

1x interaktive Website
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SPIELVORBEREITUNG
Lasst die Umschläge zunächst in der Schachtel. Nehmt die Karten und kontrol-
liert, ob sie aufsteigend sortiert sind. Schaut euch dabei nicht die Vorderseiten 
der Karten an und legt den Stapel anschließend so auf den Tisch, dass die Rück-
seite der Karte mit der Nummer 1 sichtbar ist.

Nehmt euch einen Stift, damit ihr euch – falls nötig – Notizen machen könnt. Ihr 
findet am Ende des Begleithefts (ab S. 18) ausreichend Platz dafür.

Lest die Spielanleitung weiter, bis ihr zum QR-Code kommt. Philipp hat eine  
exklusive Folge „Verbrechen von nebenan“ für euch aufgenommen!

DAS SPIEL
In diesem Spiel seid ihr alle gleicher-
maßen gefragt. Arbeitet zusammen, 
schaut euch das Material, das ihr be-
kommt, genau an und hört gut zu, was 
Philipp euch erzählt.

Das Spiel besteht aus Karten und Falt-
blättern, welche ihr in mehreren Um-
schlägen findet. 

Lest eine Karte erst, wenn ihr explizit 
vom Spiel dazu aufgefordert werdet, 
die Karte mit dieser Nummer zu  
nehmen. Auf den Karten erfahrt ihr, 
wenn etwas geschieht, das für den 
Fortschritt der Geschichte relevant ist. 
Auch Teile von Rätseln können sich auf 
ihnen befinden. 
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Ebenso dürft ihr einen Umschlag erst öffnen, wenn es euch vom Spiel ausdrück-
lich mitgeteilt wird. Ist dies der Fall, legt die Materialien aus dem Umschlag, 
ohne sie zu öffnen, vor euch auf den Tisch. Erst, wenn euch das Spiel explizit 
dazu auffordert, dürft ihr die entsprechenden Faltblätter öffnen und anschauen. 
Alle Materialien in den Umschlägen haben ein kleines Symbol in der Ecke. Daran 
erkennt ihr, welches Faltblatt ihr öffnen dürft. 

Wenn ihr dazu aufgefordert werdet, Material aus dem Spiel zu entfernen, dann 
legt das Material zurück in die Schachtel. Ihr benötigt es nicht mehr und dürft 
es auch nicht noch mal aus der Schachtel nehmen, um es euch erneut anzusehen.

Alle Materialien können entweder für Rätsel des aktuellen Umschlags oder auch 
für Rätsel aus den folgenden Umschlägen hilfreich sein. Eine vorgegebene Reihen-
folge werdet ihr nicht finden – ihr müsst selbst herausfinden, zu welcher Zeit 
welches Material für euch wichtig ist.

Es kann vorkommen, dass ihr etwas findet, womit ihr (noch) nichts anfangen 
könnt. Das hat dann vermutlich seine Gründe. Geduldet euch ein wenig, legt es 
zur Seite und seht euch vorerst etwas anderes genauer an.

Sobald ihr auf einer der Karten oder Faltblätter einen QR-Code entdeckt, dürft 
ihr diesen scannen oder auf das zu dem Material passende Symbol auf der spiel-
begleitenden Website klicken. Dort könnt ihr anschließend eine Audiodatei  
anhören oder eine Rätselfrage beantworten.

Habt ihr die Rätselfrage richtig beantwortet, gibt euch das Spiel neue Anweisungen, 
wie es weitergeht. Solltet ihr die Rätselfrage falsch beantwortet haben, bekommt 
ihr die Chance, es erneut zu probieren oder euch einen Hinweis zu holen.
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HINWEISE UND LÖSUNGEN
In diesem Begleitheft befinden sich alle Hinweise und Lösungen zu den 
Rätseln. Solltet ihr bei einem Rätsel nicht weiterkommen, sucht auf den 
folgenden Seiten nach dem entsprechenden Rätselsymbol oder der Karten-
nummer, um einen ersten Hinweis zu bekommen.

Die Hinweise sind in drei Stufen 
aufgeteilt und werden dabei  
immer spezifischer. Solltet ihr 
nach drei Hinweisen immer noch 
nicht auf die Lösung kommen, 
schaut im Kapitel „Lösungen“ nach 
dem Rätselsymbol oder der Kar-
tennummer, und euch wird der 
Lösungsweg erklärt.

 Habt ihr die Folge zu Ende 

gehört, nehmt die Karte 1 

und lest sie vor.

Eine wichtige Regel im Spiel lautet:  
Wenn ihr einen QR-Code seht, scannt  
ihn mit eurem Mobiltelefon oder Tablet.

Also: Scannt jetzt diesen QR-Code und ihr 
gelangt zu meiner exklusiven Folge, die  
ich für euch aufgenommen habe: „Mörder, 

Mythen & Mysterien in Gütersloh“.

Alternativ könnt ihr die Podcast-
folge auch über den folgenden 
Link aufrufen: 
www.verbrechenvonnebenan- 
krimispiel.de/audio-philipp-1

WICHTIG: 
Auch wenn ihr die Lösung  

nachgelesen habt, müsst ihr  
sie auf der Website eingeben,  
um im Spiel weiterzukommen!



18

NOTIZEN ZUM FALL
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NOTIZEN ZUM FALL
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8 + 8 + 10 = 26



Philipp Fleiter
Philipp Fleiter zählt zu den erfolg reichsten Podcastern Deutsch-
lands. Mit „Verbrechen von nebenan“ begeistert er seit 2019 
Millionen Hörer*innen und führt regelmäßig die deutschen 
Podcast-Charts an. 2024 startete er den Podcast „Dieser eine 
Moment“, der ebenfalls großen Anklang findet. Seine Bestsel-
ler-Bücher und ausverkauften Live-Touren in Deutschland, 
Österreich und der Schweiz unterstreichen seinen Erfolg. Als 
gefragter Kriminalexperte ist er regelmäßig in TV-Formaten 
präsent. Fleiter lebt in Gütersloh.

DIE AUTOR*INNEN

Kirsten Hiese
Der schönste Ort für Kirsten Hiese ist ihr Schreibtisch, an dem 
sie Stunden über Stunden mit ihrem liebsten Spiel verbringt –  
dem Spieleerfinden. In den vergangenen Jahren hat sie an die 
40 Spiele und Rätselbücher veröffentlicht. Wenn sie andere 
beim Spielen ihrer Spiele beobachtet, ist das immer ein ganz 
besonderer Moment für sie, denn zu Beginn war alles nur 
Pappe und Papier auf ihrem Schreibtisch. Hiese lebt mit ihrem 
Mann in Porta Westfalica und ist Mutter von drei erwachse-
nen Kindern.

Michael Rieneck
Michael Rieneck lebt an der Ostseeküste kurz vor den Toren von Kiel. Als freiberuflicher 
Autor und Texter ist das Entwickeln von Spielideen seine große Leidenschaft. Zudem 
liebt er gute Kriminalgeschichten. Daher freut es ihn besonders, dass er nun ein Story-
basiertes Spiel zum erfolgreichen Podcast „Verbrechen von nebenan“ im Team mitge-
stalten durfte.

Kaddy Arendt
Kaddy Arendt ist freie Spieleautorin und -redakteurin aus dem 
Herzen des Ruhrgebiets. Ihre Leidenschaft für das Spielen ist 
sogar größer als ihre Liebe zu Pommes mit Mayo! Inspiration 
schöpft sie auf ausgedehnten Wanderungen, beim Zählen der 
Wellen am Meer oder in ihrem rosagetupften Einhorn-Büro. 
Wer mit ihr arbeitet, weiß: Eine Prise Verrücktheit und Glitzer 
bleiben nicht aus. Wenn Kaddy nicht gerade am Spieletisch 
sitzt und spielt, zieht es sie hinaus in die abgeschiedensten 
Ecken der Welt.
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Alle in diesem Produkt veröffentlichten Abbildun-
gen sind urheberrechtlich geschützt und dürfen 
nur mit ausdrücklicher schriftlicher Genehmigung 
des Verlags gewerblich genutzt werden. Eine Ver-
vielfältigung oder Verbreitung der Inhalte des 
Produkts ist untersagt und wird zivil- und straf-
rechtlich verfolgt. Das gilt insbesondere für Ver-
vielfältigungen, Übersetzungen, Mikroverfilmun-
gen und die Einspeicherung und Verarbeitung in 
elektronischen Systemen.

Die im Produkt veröffentlichten Aussagen und Rat-
schläge wurden von Verfasser und Verlag sorgfäl-
tig erarbeitet und geprüft. Eine Garantie für das 
Gelingen kann jedoch nicht übernommen werden, 
ebenso ist die Haftung des Verfassers bzw. des 
Verlags und seiner Beauftragten für Personen-, 
Sach- und Vermögensschäden ausgeschlossen.

Bei Fragen zur Produktsicherheit wenden Sie sich 
an: Edition Michael Fischer GmbH, Kistlerhofstr. 70, 
81379 München oder kontakt@emf-verlag.de

Bei der Verwendung im Unterricht ist auf dieses 
Produkt hinzuweisen.
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und Korrelationen gemäß § 44b UrhG („Text und 
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NOCH MEHR SPANNENDE KRIMISPIELE

Crime & Dine –  
Das Krimi-Dinner-Set:  
Friesenmord auf Sylt
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Krimi-Spielebox:  
Unsolved Crime Cases –  
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Mörderisches Südtirol 
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Endstation Sri Lanka 
GTIN 4260478341500






