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Ich hab noch nie 
FÜR HARRY POTTER-FANS FÜR HARRY POTTER-FANS 

Achtung, jetzt wird es magisch! Ob unter-
wegs, zu Hause oder als spannendes Party-
spiel – mit diesem Kartenspiel wird es  
garantiert zauberhaft. Hier sorgen über 
60  verhexte Aussagen für Spaß und Ab-
wechslung auf Partys, Mottofeiern und Ge-
burtstagen. Das perfekte Spiel, um magische 
Geheimnisse über euch zu erfahren.

Spielregeln
Im Gegensatz zum beliebten Partyspiel 
„Wahrheit oder Pflicht?“, das aus Fragen und 
Aufgaben besteht, werden bei „Ich hab noch 
nie“ nur Aussagen getroffen. 

Diese können witzig, frech oder auch pein-
lich sein, wichtig ist nur, dass sie immer mit 
„Ich hab noch nie …“ beginnen.



Mischt die Karten und legt sie als Stapel in 
die Mitte. Wenn ihr eine kürzere Runde spie-
len möchtet, halbiert den Kartenstapel. Es 
wird nacheinander im Uhrzeigersinn gezo-
gen. Wer als Erstes seinen Lieblingscharakter 
nennt, beginnt das Spiel. Die Person, die die 
Karte gezogen hat, liest die Aussage laut vor:

„ICH HAB NOCH NIE FÜR „ICH HAB NOCH NIE FÜR 
DRACO GESCHWÄRMT.“DRACO GESCHWÄRMT.“

Alle müssen nun die Frage wahrheitsgemäß 
beantworten:

WAHR – habe ich wirklich noch nie!

FALSCH – habe ich doch schon mal! 

Genauere Informationen zu den Details 
müsst ihr nicht verraten. Interessanter wird 
es allerdings, wenn ihr in der Runde offen 
über die jeweiligen Themen sprecht und 
euch austauscht – dadurch entstehen oft inte-
ressante Diskussionen. 



Anzahl der  
Mitspielenden

Das praktische an diesem spannenden Party-
spiel ist, dass es egal ist, wie groß eure Runde 
ist! „Ich hab noch nie …“ kann zu zweit, zu 
viert oder auch mit 100 Zauberlehrlingen ge-
spielt werden. Bei einer größeren Gruppe ist 
es hilfreich, mit einer Handzeichenabstim-
mung zu spielen. 

 Habe ich!        Habe ich noch nie!

SPIELVARIANTE
Alle bekommen zu Beginn fünf Punkte,  
zum Beispiel in Form von Bohnen aller Ge-
schmacksrichtungen. Jedes Mal, wenn die Per-
son eine Aussage bereits getan hat, entfernt 
sie einen Punkt, indem sie ihn isst. Sobald 
jemand keine Punkte mehr hat, scheidet die 
Person aus. Wer am Ende als einzige Person 
übrig ist, gewinnt die Runde.



Lernt eure 
Freund*innen  
besser kennen!

„Ich hab noch nie …“ ist nicht nur ein super-
lustiges Partyspiel, es eignet sich auch perfekt, 
um Freund*innen noch mal zauberhafter 
kennenzulernen und sich über Harry Potter-
Themen auszutauschen. Dabei werdet ihr 
bestimmt so einiges erfahren, das ihr noch 
nicht in eurer Glaskugel gesehen habt. 

Habt ihr noch weitere Ideen für Fragen, oder 
gibt es etwas, das ihr schon immer über eure 
Freund*innen wissen wolltet? Kein Prob-
lem! Ihr könnt das Spiel beliebig um weitere 
Fragen ergänzen und noch mehr interessante 
Dinge erfahren.



Noch mehr Spiele 
FÜR HARRY POTTER-FANSFÜR HARRY POTTER-FANS

Die ultimative Partyspielbox 
für Harry Potter-Fans 
GTIN 4260478342552

Zaubertränke –  
Das taktische Spiel für  
Harry Potter-Fans
GTIN 4260478342842

Würdest du lieber ...?  
Das Fragespiel für  
Harry Potter-Fans 
GTIN 4260478342132

Stadt, Land, Extreme –  
Das inoffizielle Spiel für  
Harry Potter-Fans
GTIN 4260478343191
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