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SPIELIDEE

Mit Lumaris kannst du nicht nur intuitiv arbeiten, sondern auch
spielerisch die Botschaften des Universums entschliisseln. Als
Spiel fiir zwei Personen entfaltet Lumaris seine magische Eigen-
dynamik und konfrontiert dich und deinen Mitspieler oder
deine Mitspielerin mit den Karten, die fiir euch bestimmt sind.
Jede Karte, die im Spiel zu dir findet, hilft dir dabei, die finale
Orakellegung fiir dich zu gewinnen.

Lumaris schenkt dir wertvolle Impulse und zeigt dir auf spieleri-
sche Weise die Krafte, die gerade in deinem Leben wirken. Folge
der Filhrung von Lumaris, um die Karten fiir dich sprechen zu
lassen. Bist du bereit, dich auf diese interaktive Orakelerfahrung
einzulassen? Dann leg los und finde heraus, was dein Schicksal
fur dich bereithalt.



Scanne den QR-Code und
schaue dir den Video-Teaser
zum Spiel an.

https://bit.ly/Lumaris-Video




Lumaris-Orakelspiel
fir 2 Personen

1. Das Kartenset:

Das Set umfasst 40 Karten, die gleichmaBig auf die
4 Elemente verteilt sind - jeweils 10 Karten pro Element:

FEUER: Veridnderung und Transformation

Das Element Feuer steht fiir Dynamik, Kraft und Erneuerung.
Es reprasentiert Phasen des Umbruchs, in denen Altes losge-
lassen wird, um Platz fir Neues zu schaffen. Feuer ist das
Symbol fiir Leidenschaft und Energie, das uns antreibt, mutige
Entscheidungen zu treffen und uns den Herausforderungen
des Lebens zu stellen.

% Neuanfinge und Wandel

¥ Tatkraft und Motivation

* Mut, Risiken einzugehen

* Zerstérung von Hindernissen, um Raum
fiir Wachstum zu schaffen

Die Feuerkarten laden dich ein, deine innere Kraft zu entdecken
und aktiv Verdnderungen in deinem Leben anzugehen.
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WASSER: Gefiihle und Beziehungen

Das Element Wasser symbolisiert die emotionale Welt, die in
jedem von uns flieBt. Es steht fiir Intuition, Hingabe und die
Fahigkeit, Verbindungen zu schaffen. Wasser ist flexibel und
anpassungsfahig, zugleich aber tief und kraftvoll - so wie
unsere Gefiihle und Beziehungen, die unser Leben pragen.

% Emotionale Bindungen und Beziehungen

% Heilung und Mitgefuhl

% Intuition und innere Wahrnehmung

% Fluss und Anpassung

Die Wasserkarten erinnern dich daran, auf deine Gefiihle zu

héren und dich mit deinen eigenen Bediirfnissen und denen
anderer zu verbinden.

LUFT: Spiritualitit und Reflexion

Das Element Luft steht fiir den Geist, den Intellekt und die
spirituelle Klarheit. Es reprasentiert den Bereich der Gedanken,
Ideen und Einsichten, die uns helfen, unseren Weg zu erkennen.
Luftist leicht, beweglich und frei - sie bringt Klarheit und Offen-
heit fir neue Perspektiven.

¥ Innere Reflexion und Achtsamkeit

¥ Weisheit und Erkenntnisse
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% Inspiration und Visionen
% Freiheit und geistige Leichtigkeit

Die Luftkarten helfen dir, die Stille in dir zu finden und durch
Reflexion Einsicht und Klarheit zu gewinnen.

ERDE: Erfolg und Zielsetzung

Das Element Erde verkérpert Stabilitat, Fiille und materielle
Realisierung. Es steht fiir die praktische Umsetzung von Zielen
und die Fahigkeit, durch Geduld und Beharrlichkeit etwas
Dauerhaftes zu schaffen. Die Erde ist geerdet und stark, sie
erinnert uns daran, unsere Trdume in die Realitat zu bringen.
% Materielle Ziele und Erfolge

¥ Stabilitat und Sicherheit

¥ Fruchtbarkeit und Wachstum

* Verantwortung und Ausdauer

Die Erdkarten ermutigen dich, deine Plane konsequent zu
verfolgen und die Ergebnisse deines Strebens zu genieBen.
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2. Kartenverteilung:

Die Spielenden wechseln sich pro Runde beim Mischen der Kar-
ten ab. Vor Spielbeginn wird festgelegt, wer in der ersten Runde
mit dem Mischen und Austeilen der Karten beginnt. Die Karten
werden griindlich gemischt und anschlieBend wie folgt verteilt:

Spieler 1 mischt und legt zunichst eine Karte offen in die Mitte.
Danach erhélt Spieler 2 eine Karte verdeckt auf die Hand. An-
schlieBend gibt sich Spieler 1 selbst eine verdeckte Karte.

Auf diese Weise werden nacheinander jeweils eine Karte in die
Mitte, dann an Spieler 2 und dann an Spieler 1 verteilt, bis jeder
tiber drei Handkarten verfiigt und in der Mitte vier Karten offen
liegen. Der verbleibende Stapel bildet den verdeckten Nach-
ziehstapel.

HINWEIS: Sollte es vorkommen, dass sich zu Beginn drei
oder vier 10er-Karten in der Mitte befinden, muss der Stapel
neu gemischt und erneut ausgeteilt werden.

/N

\V/

T pe
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3. Spielziel

Ziel des Spiels ist es, mit den eigenen Handkarten die in der
Mitte offen liegenden Karten zu ,fangen”. Wer die meisten Kar-
ten fangt, erhalt die in der Mitte verbleibenden Karten als per-
sénliche Orakellegung.

4. Karten ,fangen*:

Jede Karte ist mit einem Zahlenwert gekennzeichnet. Fir jedes
Element - Feuer, Wasser, Erde und Luft - liegen also Karten mit
den Werten 1-10 vor.

Eine Karte kann mit einer Handkarte aus der Mitte ,gefangen
werden, wenn der Wert der Handkarte exakt dem Wert einer
Karte aus der Mitte oder der Summe mehrerer Karten aus der
Mitte entspricht.

Liegt beispielsweise eine 7 in der Mitte und die Person, die an
der Reihe ist, hat ebenfalls eine 7 auf der Hand, kann sie die
Karte aus der Mitte mit ihrer 7 ,fangen” und auf ihren individu-
ellen Ablagestapel legen.

Liegen z.B. eine 3 und eine 5 in der Mitte, kann ein Spieler mit
einer 8 beide Karten fangen und auf den eigenen Ablagesta-
pel legen.

ACHTUNG: Es diirfen allerdings nur méglichst wenige Kar-
ten gefangen werden. Liegen eine 6, 4 und 2 auf dem Tisch
und der Spieler hat eine Karte mit dem Wert 6 auf der Hand,
darf die Karte 6 nur mit der 6 gefangen werden.
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5. Spielablauf

ZUGPHASE:

Spieler 2 beginnt. Es wird immer nur eine Handkarte pro Zug
gespielt. Ein Zug kann entweder aus dem FANGEN oder AB-
LEGEN einer Karte bestehen.

¥ FANGEN: Die Person, die an der Reihe ist, fangt eine oder
mehrere Karten aus der Mitte, sofern sie die Méglichkeit
dazu hat. Wenn eine oder mehrere Karten gefangen wurden,
werden diese verdeckt auf den eigenen Ablagestapel ge-
legt. Der Zug ist beendet.

¥ ABLEGEN: Wenn die Person keine passende Karte zum
Fangen auf der Hand hat, wahlt sie eine Handkarte aus, die
sie offen rechts neben die Karten in der Mitte legt. Damit

ist der Zug beendet, und die andere Person ist wieder an
der Reihe.

Auf diese Weise werden sechs Ziige gespielt, bis beide Spieler
jeweils ihre drei Handkarten verspielt haben.

Dann teilt Spieler 2 abwechselnd drei neue Handkarten aus.
Die Mitte wird nicht neu aufgefiillt.

Diesmal beginnt Spieler 1 mit seinem Zug, und es wird ge-
spielt, bis wieder alle Handkarten verspielt sind. AnschlieBend
wird neu verteilt, wobei die Spieler immer abwechselnd eine
neue Runde beginnen.
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So wird gespielt, bis alle Karten vom Nachziehstapel verbraucht
wurden. Ist es am Ende nicht méglich, weitere Karten zu fangen,
werden die tibrigen Karten abwechselnd in der Mitte abgelegt.
Aus diesen iibrig bleibenden Karten erhilt der Gewinner am
Ende eine persénliche Orakellegung.

LUMARIS-KARTE:

Gelingt es einer Person mit einer Handkarte alle Karten in der
Mitte gleichzeitig zu fangen, ruft sie: ,Lumaris“. Die Karte, mit
der der Tisch abgeraumt wurde, wird quer offen auf den Ablage-
stapel gelegt. Diese Karte ist besonders wertvoll und wird in
der spateren Orakellegung hervorgehoben. AuBerdem ist diese
Karte 2 Punkte wert.

Der Zug mit der Lumaris-Karte hat immer Vorrang: Liegen bei-
spielsweise eine 3 und eine 1 in der Mitte und eine Person hat
sowohl eine 4 als auch eine 1 auf der Hand, muss sie die 4 spielen
und damit die Mitte leer raumen.

LETZTE RUNDE:

Sollte es einem Spieler gelingen, in der letzten sechsten Runde
mit einem ,Lumaris-Zug" alle Karten aus der Mitte abzurdumen,
werden nur die Basiskarte und die Lumaris-Karten beider
Spieler fiir die Interpretation genutzt. Ansonsten werden die
tbrig gebliebenen Karten aus der Tischmitte ebenfalls in die
Orakelpyramide ausgelegt.
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6. Punktevergabe

Jede gefangene Karte auf dem Ablagestapel bringt 1 Punkt.

Jede aufgedeckte Lumaris-Karte auf dem Ablagestapel bringt
2 Punkte.

Am Ende des Spiels gewinnt die Person mit den meisten Punkten.
Haben beide Spieler die gleiche Punktzahl, gewinnt die Person

mit den meisten Lumaris-Karten. Gibt es dennoch keinen Ge-
winner, wird von vorne gespielt.

7. Das Lumaris-Orakel:

Der Gewinner darf die offenen Karten aus der Mitte, alle Luma-
ris-Karten beider Spieler sowie die unterste Karte aus seinem
Ablagestapel - die sogenannte BASISKARTE - fiir die Legungin
der Orakelpyramide (siehe S. 21) verwenden.

ACHTUNG: Bei der Interpretation der Karten kommt es ge-
nau darauf an, wo sie im Spiel erscheinen. Lasse daher den
Spielaufbau zunichst vor dir liegen und iiberfiihre die Karten
dann, wie auf den kommenden Seiten angegeben, in die Form
der Orakelpyramide.

TIPP:
Um dich bei der Interpretation der Legung

zu unterstitzen, kannst du den Lumaris-KI-
Assistenten zurate ziehen.
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8. Orakeldeutung mit der Orakelpyramide

Herzlichen Glickwunsch! Du hast die Orakellegung gewonnen!
Die in der Mitte verbliebenen Karten sind dein ganz persénlicher
Einblick in das, was das Universum fir dich bereithalt. Nutze
die Orakelpyramide, um die Botschaften deiner Legung zu ent-
schliisseln. Gehe dabei wie folgt vor (siehe Abb. S. 21):

Die Basiskarte wird zuerst oben in der Legung platziert (Haus 1)
und stellt das Grundthema der gesamten Legung dar. Sie wird
immer positiv bewertet. |hr Element (Feuer, Wasser, Erde oder
Luft) beeinflusst dabei die Deutung der Hauser 7 und 10.

AnschlieBend werden die iibrig gebliebenen Karten aus der
Mitte den darauffolgenden Hausern zugeordnet. Dabei behalten
sie ihre urspriingliche Lage (richtig oder falsch herum) aus der
Perspektive des Gewinners bei. Die Karten werden von links
nach rechts auf die Hauser ab Haus 2 verteilt.

Die Lumaris-Karten erhalten eine besondere Position: Sie werden
den restlichen freien Hausern zugeordnet und dabei horizontal
platziert, um ihre Bedeutung hervorzuheben. Diese Karten
bringen einen starken, positiven Einfluss in die Legung. In ihrer
Wertigkeit sind sie mit der GroBen Arkana im Tarot vergleich-
bar, da sie besonders kraftvolle Einflisse und wegweisende
Wendepunkte im Leben des Gewinners symbolisieren. Zuerst
kommen die Lumaris-Karten des Gewinners dran, danach die
des Verlierers.

Da die Anzahl der verbleibenden Karten (einschlieBlich der
Lumaris-Karten) in jedem Spiel variiert, kann die Orakelpyra-
mide nur so weit gefiillt werden, wie Karten verfiigbar sind.
Bleiben beispielsweise insgesamt nur 4 Karten einschlieBlich
der Basiskarte ubrig, kénnen lediglich die Hauser bis ein-
schlieBlich Haus 4 (,Ereignis“) gelegt werden.
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Spielfeld
Spieler 1 hat

verloren

Spieler 2 hat

gewonnen lq

In diesem Beispiel hat Spieler 2 gewonnen, da dieser die meisten Punkte
hat. Nun wird die Endlegung in die Orakelpyramide tibertragen:

1. Die Basiskarte des Gewinners (die unterste Karte) wird richtig
herum auf den ersten Platz der Pyramide gelegt.

2. AnschlieBend folgen die Karten aus der Tischmitte (in diesem Bei-
spiel die Platze 2-7). Diese Karten werden so herum platziert, wie
sie aus Sicht des Gewinners liegen (siehe S. 22).

3. Die verbliebenen Lumaris-Karten werden nun auf die restlichen Posi-
tionen verteilt und quer gelegt (in diesem Fall die Karten 8-10): Zuerst
die Lumaris-Karten des Gewinners, von unten nach oben. Danach die

Lumaris-Karten des anderen Spielers, ebenfalls von unten nach oben.

So entsteht die finale Orakelpyramide.
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Orakelpyramide

2

Vergan-
genheit

Ereignis

I

AuBerer
Einfluss

3

Zukunft

6

Entwick-
lung

9 10

Chance Gesamt-
aussage
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9. Beispiel-Legung: Erneuerung

In dieser Beispiel-Legung sind durch das Orakelspiel 10 Karten
Ubrig geblieben, das ist nicht immer der Fall.

Haus 1: Basiskarte - Erneuerung (Element Feuer)

Die Basiskarte, also die unterste Karte des persénlichen Ablage-
stapels, symbolisiert das zentrale Thema und den Ausgangs-
punkt dieser Legung. Die Karte Erneuerung aus dem Element
Feuer zeigt an, dass du dich in einer Phase des Wandels befin-
dest. Sie signalisiert eine Chance, dich von Altlasten zu befreien
und Platz fiir Neues zu schaffen. Feuer verleiht dieser Erneue-
rung Dynamik, Energie und Leidenschaft - sie fordert dich auf,
mutig voranzugehen und Verédnderungen aktiv zu gestalten.

Haus 2: Vergangenheit - Gerechtigkeit (Element Erde)

Die Karte Gerechtigkeit aus dem Element Erde in der Vergan-
genheit zeigt, dass frithere Entscheidungen oder Handlungen
von einer rationalen und fairen Haltung geprégt waren. Sie deutet
darauf hin, dass du in der Vergangenheit konsequent und ver-
antwortungsbewusst gehandelt hast, was méglicherweise die
Grundlage fiir deinen aktuellen Zustand geschaffen hat. Die
Energie der Erde bringt Stabilitat und Ausgleich, doch sie erin-
nert auch daran, dass vergangene Entscheidungen langfristige
Konsequenzen haben kénnen.

Haus 3: Zukunft - Aufblithen (Element Erde)

Die Karte Aufbliihen aus dem Element Erde ist ein starkes Zei-
chen fiir positive Entwicklungen in der Zukunft. Sie deutet darauf
hin, dass aus deinen gegenwértigen Bemiihungen und deiner
Entschlossenheit etwas Neues und Fruchtbares entstehen wird.
Die Energie der Erde betont, dass dieses Aufblilhen durch Ge-
duld, Ausdauer und den praktischen Einsatz unterstiitzt wird.
Es zeigt, dass du auf einem Weg bist, der Wachstum und
Erfillung bringt.
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Haus 4: Ereignis - Wendepunkt (Element Luft, umgekehrt)

Die Karte Wendepunkt aus dem Element Luft, die auf dem Kopf
liegt, weist auf ein Ereignis hin, das eher als Herausforderung
wahrgenommen wird. In ihrer negativen Bedeutung zeigt diese
Karte méglicherweise eine Phase der Unsicherheit oder Ver-
wirrung an. Das Element Luft steht fiir den Geist und die Ge-
danken - es kdnnte sein, dass dich mentale Blockaden oder
Zweifel daran hindern, die Richtung zu erkennen, die du ein-
schlagen solltest. Es ist wichtig, Klarheit zu gewinnen.

Haus 5: Gegenwart - Leidenschaft (Element Feuer)

Die Karte Leidenschaft aus dem Element Feuer zeigt, dass deine
Gegenwart von Energie, Motivation und Begeisterung gepréagt
ist. Sie steht fur ein starkes inneres Feuer, das dich antreibt und
inspiriert. Méglicherweise hast du in deinem aktuellen Zustand
eine klare Vision oder ein Ziel, fir das du mit vollem Einsatz
kampfst. Feuer ist hier ein kraftvoller Verbiindeter, der dir hilft,
Hindernisse zu iberwinden und mit Begeisterung voranzugehen.

Haus 6: Entwicklung - Aufbruch (Element Feuer)

Die Karte Aufbruch aus dem Element Feuer zeigt, dass deine
Entwicklung durch dynamische Veranderungen gepragt sein
wird. Es steht eine Phase bevor, in der du aktiv neue Wege ein-
schlagst und bereit bist, mutige Entscheidungen zu treffen. Die
Energie des Feuers unterstreicht, dass du mit Entschlossenheit
und Selbstvertrauen voranschreiten wirst. Diese Karte ist ein
klares Zeichen dafiir, dass deine Entwicklung mit Bewegung,
Initiative und frischem Schwung voranschreitet.
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Haus 7: AuBerer Einfluss - Entschlossenheit

(Element Feuer, Einfluss der Basiskarte Feuer)

Die Karte Entschlossenheit aus dem Element Feuer, verstarkt
durch den Einfluss der Basiskarte (ebenfalls Feuer), zeigt, dass
du von auBen stark unterstitzt wirst. Ob durch Menschen, Er-
eignisse oder duBere Umstande - diese Einfliisse sind kraftvoll
und motivierend. Es scheint, dass dein Umfeld von Tatkraft und
zielgerichteter Energie geprégt ist, was dir zusatzliche Starke
gibt, deinen eigenen Weg zu verfolgen. Dies ist eine Phase, in
der duBere Einfliisse dich befliigeln und dir helfen, Hindernisse
zu Giberwinden.

Haus 8: Kraft - Hoffnung (Element Luft, Lumaris-Karte)

Die Karte Hoffnung aus dem Element Luft hat als Lumaris-Karte
eine besonders starke Bedeutung. Sie steht fiir innere Starke,
getragen von positiven Gedanken und einer optimistischen
Einstellung. Das Element Luft bringt hier geistige Klarheit und
den Glauben daran, dass auch schwierige Situationen tber-
wunden werden kénnen. Als Lumaris-Karte bringt sie einen
starken positiven Einfluss und erinnert dich daran, dass deine
Kraft in deiner Fahigkeit liegt, selbst in schwierigen Momenten
den Glauben an eine bessere Zukunft zu bewahren.

Haus 9: Chance - Ehrgeiz (Element Erde, Lumaris-Karte)

Die Karte Ehrgeiz aus dem Element Erde, eine Lumaris-Karte,
steht fiir deine innere Willenskraft und deinen unerschiitterli-
chen Antrieb. Sie symbolisiert die Motivation und Tatkraft, die
dich antreiben, deine Ziele zu erreichen, auch wenn dies Selbst-
tberwindung erfordert. Diese Karte erinnert dich daran, dass
dein Streben nach Erfolg durch Geduld und Beharrlichkeit be-
lohnt wird. Als Lumaris-Karte verstarkt sie diese Botschaft und
zeigt, dass dein Ehrgeiz eine entscheidende Rolle dabei spielt,
Chancen zu erkennen und sie in konkrete Erfolge zu verwandeln.
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Haus 10: Gesamtaussage - Freude

(Element Erde, Lumaris-Karte, Einfluss der Basiskarte Feuer)
Die Karte Freude aus dem Element Erde, mit zusatzlichem
Einfluss des Elements Feuer durch die Basiskarte, bringt eine
kraftvolle Botschaft fiir die Gesamtaussage. Sie symbolisieren,
dass du dich auf ein Ergebnis freuen kannst, das von Erfiillung,
Zufriedenheit und Stabilitat geprégt ist. Die Erde steht hier fir
die Frichte deiner Arbeit, wahrend das Feuer die leiden-
schaftliche Energie ergénzt, die zu diesem Erfolg gefiihrt hat.
Als Lumaris-Karte hat Freude einen besonders positiven und
weitreichenden Einfluss - sie zeigt, dass das Orakel dir mitteilt,
dass deine Reise zu einem lohnenden und gliicklichen Ab-
schluss fihren wird.

Zusammenfassung

Diese Legung zeigt, dass du dich in einer Phase der Erneuerung
und Verénderung befindest, die von der Energie des Feuers ge-
tragen wird. Die Basiskarte Erneuerung weist darauf hin, dass
es Zeit ist, Altes loszulassen und Neues mutig zu beginnen. Deine
Vergangenheit, reprasentiert durch Gerechtigkeit (Erde), zeigt,
dass du auf stabile Entscheidungen aufbaust. Die Zukunft mit
Aufblithen (Erde) verheiBt Wachstum und Fiille, die durch Ge-

duld und beharrliches Handeln erreicht werden.

Ein Wendepunkt (Luft) kénnte jedoch voriibergehende Unsi-
cherheiten bringen, aber die Leidenschaft (Feuer) der Gegen-
wart und der Aufbruch (Feuer) in deiner Entwicklung geben dir
die Kraft, diese zu iberwinden. Dein Umfeld unterstitzt dich
durch Entschlossenheit (Feuer), und du kannst auf innere Starke
durch die Hoffnung (Luft) vertrauen.
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Die Lumaris-Karten, insbesondere Ehrgeiz (Erde) und Freude
(Erde), bringen eine kraftvolle Botschaft: Deine Willenskraft
und Motivation fihren dich zu Erfolg und Erfiillung. Insgesamt
zeigt diese Legung, dass du mit Leidenschaft, Ehrgeiz und posi-
tiver Energie eine Phase des Wachstums und der Zufriedenheit
erreichst. Das Orakel ermutigt dich, deinen Weg mit Mut und
Vertrauen weiterzugehen.

y
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10. Beispiel-Legung: Klarheit

In dieser Beispiel-Legung sind durch das Orakelspiel 7 Karten
tbrig geblieben, diese wurden auf die Hauser verteilt.

Haus 1: Basiskarte - Klarheit (Element Luft, Lumaris-Karte)
Die Karte Klarheit aus dem Element Luft, die zugleich eine Lu-
maris-Karte ist, stellt das zentrale Thema deiner Legung dar. Sie
symbolisiert die Kraft, durch mentale Klarheit und Einsicht ver-
borgene Wahrheiten zu erkennen. Diese Karte zeigt, dass du
dich in einer Phase befindest, in der der Fokus auf geistigen
Durchbriichen und klaren Entscheidungen liegt. Es ist eine Zeit,
in der du Verwirrung hinter dir lassen kannst und bereit bist,
dich von negativen Gedanken oder Illusionen zu I8sen.

Da dies eine Lumaris-Karte ist, verstarkt sie diese Botschaft:
Deine Klarheit wird nicht nur deine persénliche Situation er-
hellen, sondern sich auch auf dein Umfeld und zukiinftige Ent-
scheidungen auswirken. Die Luft-Energie steht fiir Reflexion
und geistige Stérke - eine Einladung, die Dinge aus einer héheren
Perspektive zu betrachten.

Haus 2: Vergangenheit - Leidenschaft

(Element Feuer, umgekehrt)

Die Karte Leidenschaft aus dem Element Feuer, die in umge-
kehrter Position liegt, weist auf vergangene Momente hin, in
denen du méglicherweise von zu intensiven oder unausgewo-
genen Gefiihlen angetrieben wurdest. Statt inspirierende
Energie und Begeisterung zu spiiren, kénnten Uberforderung
oder sogar Burn-out eine Rolle gespielt haben. Diese Karte
mahnt, dass friihere emotionale Ubertreibungen oder unkont-
rollierte Impulse noch Einfluss auf deine aktuelle Situation ha-
ben kénnten. Das Element Feuer deutet darauf hin, dass in der
Vergangenheit viel Kraft vorhanden war, die jedoch nichtimmer
produktiv kanalisiert wurde. Es kédnnte Zeit sein, diese alten
Muster loszulassen, um Raum fiir neue Energien zu schaffen.
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Haus 3: Zukunft - Aufbliihen (Element Erde)

Die Karte Aufblithen aus dem Element Erde symbolisiert eine
vielversprechende und stabile Zukunft. Sie steht fir Wachstum,
Erfolg und das Entfalten deines Potenzials. In der kommenden
Phase wirst du erleben, wie deine Bemiihungen Friichte tragen,
insbesondere in Bereichen, die Stabilitat und Geduld erfor-
dern. Das Element Erde deutet darauf hin, dass diese Entwick-
lung durch kontinuierliche Arbeit und einen praktischen Ansatz
unterstiitzt wird. Es wird wichtig sein, langfristig zu denken und
nicht von schnellen Ergebnissen abgelenkt zu werden. Diese
Karte verheilt einen positiven Ausgang, der dir ein Gefiihl von
Sicherheit und Erfillung bringt.

Haus 4: Ereignis - Erneuerung (Element Feuer, umgekehrt)
Die Karte Erneuerung aus dem Element Feuer, die auf dem
Kopf liegt, zeigt, dass ein bevorstehendes Ereignis nicht wie er-
wartet verlaufen kénnte. Statt einer positiven Verédnderung
kénnte es eine Phase des Widerstands oder der Stagnation ge-
ben, in der es dir schwerfallt, Altes loszulassen und Neues zuzu-
lassen. Die umgekehrte Position der Karte deutet darauf hin,
dass du méglicherweise an vergangenen Vorstellungen oder
Gewohnheiten festhiltst, die deine Entwicklung behindern. Es
ist eine Aufforderung, mutig zu sein und loszulassen, auch wenn
esunbequem ist. Das Element Feuer erinnert daran, dass Trans-
formation oft Energie und Entschlossenheit erfordert.

Haus 5: Gegenwart - Stirke (Element Feuer)

Die Karte Stérke aus dem Element Feuer zeigt, dass deine
Gegenwart von innerer Kraft, Tatendrang und Willenskraft
gepragt ist. Sie symbolisiert deine Fahigkeit, schwierige Situ-
ationen zu meistern und Hindernisse zu {iberwinden. Diese
Karte zeigt, dass du jetzt eine starke, fokussierte Energie
in dir tragst, die dir hilft, Herausforderungen anzupacken.
Das Element Feuer unterstreicht, dass dein Mut und deine
Entschlossenheit entscheidend dafiir sind, wie du deine gegen-
wartige Situation gestaltest. Es ist eine Zeit, in der du aktiv die
Kontrolle tiber dein Leben iibernehmen kannst.
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Haus 6: Entwicklung - Freude (Element Erde, Lumaris-Karte)
Die Karte Freude aus dem Element Erde, eine Lumaris-Karte,
weist auf eine Entwicklung hin, die von tiefer Zufriedenheit,
Erfillung und Stabilitat gepragt ist. Diese Karte zeigt, dass die
Anstrengungen und Entscheidungen, die du jetzt triffst, dich
zu einem Zustand fuhren, in dem du die Friichte deiner Arbeit
genieBen kannst.

Als Lumaris-Karte verstarkt Freude diese Botschaft: Sie deutet
an, dass deine Entwicklung nicht nur von materiellen Erfolgen
begleitet wird, sondern auch von emotionalem und spirituellem
Wohlbefinden. Die Energie der Erde betont, dass Stabilitat und
Balance eine zentrale Rolle in deinem Wachstumsprozess spielen.

Haus 7: AuBerer Einfluss - Vergebung (Element Wasser,
Lumaris-Karte, beeinflusst durch Luft)

Die Karte Vergebung aus dem Element Wasser, eine Lumaris-
Karte, zeigt, dass dein Umfeld von heilender Energie gepragt
ist. Menschen oder Situationen um dich herum kénnten dir die
Méglichkeit bieten, alte Wunden zu heilen und emotionale Blo-
ckaden zu 16sen. Diese Karte erinnert dich daran, dass wahre
Stérke oft im Loslassen und Vergeben liegt - nicht nur anderen,
sondern auch dir selbst.

Der Einfluss der Basiskarte (Klarheit, Luft) verstarkt diese Bot-
schaft: Die Reflexion und geistige Klarheit der Luft verbindet
sich mit der emotionalen Tiefe des Wassers, wodurch die Ver-
gebung zu einem kraftvollen Moment der Heilung und Trans-
formation wird. Dein Umfeld kénnte dir die Unterstiitzung
geben, die du brauchst, um alte Lasten loszulassen und inneren
Frieden zu finden.
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Zusammenfassung der Legung

Diese Lumaris-Legung zeigt eine Reise, die von innerer Kraft,
Klarheit und einem starken Potenzial zur Heilung gepragt ist. Die
zentrale Karte, Klarheit (Luft), fordert dich auf, klare Entschei-
dungen zu treffen und dich von alten Verwirrungen zu befreien.

Die Vergangenheit (Leidenschaft, Feuer, umgekehrt) weist dar-
auf hin, dass emotionale Ubertreibungen oder unkontrollierte
Impulse eine Rolle gespielt haben, wahrend die Zukunft (Auf-
blithen, Erde) ein Bild von Wachstum und Stabilitat zeichnet.
Erneuerung (Feuer, umgekehrt) in Haus 4 mahnt jedoch, dass
du loslassen und mutig Verdanderungen annehmen musst, auch
wenn sie unbequem sind.

Die Gegenwart wird durch die Karte Stérke (Feuer) dominiert,
die deine Fahigkeit betont, Hindernisse zu Giberwinden. Deine
Entwicklung fiihrt zu tiefer Freude (Erde), einer Lumaris-Karte,
die Stabilitat und Zufriedenheit verheiBt. SchlieBlich zeigt die
Karte Vergebung (Wasser, Lumaris-Karte) in Kombination mit
der Klarheit der Luft, dass dein Umfeld Heilung und emotionale
Befreiung erméglicht.

Diese Legung ermutigt dich, mit Mut, Klarheit und innerer Starke
deinen Weg zu gehen. Die Lumaris-Karten unterstreichen, dass
diese Phase deines Lebens von wichtigen, positiven Wende-
punkten gepragt ist. Nutze diese kraftvolle Zeit, um emotionale
Lasten loszulassen und dein volles Potenzial zu entfalten.
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Deine Legung, interpretiert vom
Lumaris-Orakel-Assistenten in ChatGPT

Du hast gerade wenig Zeit fiir die Interpretation oder brauchst
Unterstiitzung? Mit dem Lumaris-Orakel-Assistenten kannst
du deine Kartenlegung ganz einfach interpretieren lassen.
Registriere oder melde dich bei ChatGPT an, scanne den QR-
CodeindiesemBuchundgibinden Lumaris-Orakel-Assistenten
deine gezogenen Karten ein.

So funktioniert es:
Lege deine erspielten Karten wie in der Pyramiden-Formation
aus. Scanne den QR-Code mit deinem Smartphone oder Tablet,
um direkt zum Lumaris-Orakel-Assistenten zu gelangen. Gib dem
Assistenten einmalig folgenden Auftrag:

Interepretiere meine Lumaris-Pyramide und achte darauf, dass die
Hauser 7 und 10 unter starkem Einfluss der Basiskarte stehen.
Schreibe eine kurze Zusammenfassungundeine klare Botschaft:
1:Erde 3

2: Feuer 9, negativ
3: Luft 7, Lumaris

(Erscheint eine Fehlermeldung ist es
ratsam, ChatGPT komplett zu schlieBen
und neu zu starten.)

0 LUMARIS Orakel . https://bit.ly/Lumaris-Orakel

an Seitenleiste anheften

Was erwartet dich?

Der Lumaris-Orakel-Assistent deutet deine Karten, indem er
die Positionen in der Legung, die Elemente Feuer, Wasser, Luft
und Erde sowie die einzigartige Energie des Lumaris-Orakels
beriicksichtigt. Du erhiltst eine persénliche und tiefgehende
Interpretation, die dir neue Einblicke und Klarheit schenkt.
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Haftungsausschluss und rechtliche Hinweise fiir

den Lumaris-Orakel-Assistenten mit ChatGPT

Der Lumaris-Orakel-Assistent ist ein unterstitzendes Tool zur
individuellen Interpretation und Inspiration, basierend auf den
Lumaris-Orakelkarten. Bitte beachte folgende rechtlichen
Hinweise:

Keine Gewihr auf Richtigkeit

Die bereitgestellten Informationen und Deutungen basieren
auf den eingegebenen Daten sowie der zugrunde liegenden
Programmierung des Tools. Es wird ausdriicklich keine Gewahr
fur die Vollstandigkeit, Aktualitat oder Richtigkeit der Ausfiih-
rungen ibernommen. Der Lumaris-Orakel-Assistent dient aus-
schlieBlich der Unterhaltung und Inspiration und erhebt keinen
Anspruch auf wissenschaftliche oder rechtliche Fundierung.

Haftungsausschluss

Jegliche Haftung fiir direkte oder indirekte Schaden, die sich aus
der Nutzung des Lumaris-Orakel-Assistenten ergeben, wird aus-
geschlossen. Dies gilt insbesondere fiir Entscheidungen oder
Handlungen, die auf Grundlage der bereitgestellten Inhalte getrof-
fen werden. Der Nutzer tragt die volle Verantwortung fiir die Inter-
pretation und Verwendung der bereitgestellten Informationen.

Kein Anspruch auf dauerhafte Verfiigbarkeit

Es besteht kein Anspruch darauf, dass der Lumaris-Orakel-Assis-
tent dauerhaft, fehlerfrei oder in einer bestimmten Form verfiig-
bar bleibt. Die Funktionalitdt und der Umfang des Tools kénnen
jederzeit ohne vorherige Ankiindigung gedndert, eingeschrankt
oder eingestellt werden.

Durch die Nutzung des Lumaris-Orakel-Assistenten erklarst du
dich mit diesen Bedingungen einverstanden. Wenn du mit diesen
Bedingungen nicht einverstanden bist, wird empfohlen, das
Tool nicht zu verwenden.
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