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Wer hat sich nicht schon einmal gefragt, ob er lieber
Misli mit Ketchup oder Spaghetti mit Nutella essen
méchte? Doch nun taucht ihr endlich ein in die Welt
rund um das coole Nashorn DIKKA und stellt euch
genau diesen Fragen!

Bei diesem Fragespiel geht es darum, dass ihr euch
zwischen zwei Sachen entscheiden miisst. Je nach-
dem, fiir welche Antwort ihr euch entscheidet und
wie ihr diese begriindet, gibt es den anderen die
Chance, mehr aber euch zu erfahren.

Die beiden vorgegebenen Maglichkeiten auf jeder
Karte kénnen dabei von lustigen Szenarien bis zu
herausfordernden Entscheidungen reichen.

Ob klein oder groB, zu zweit oder in groBer Runde -
hier kann jede"r mitspielen. Denn am Ende z&hlt nur
die Frage: Wie wirdest du dich entscheiden?
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Bestimmt zuerst, mit wie vielen Karten ihr spielen
méchtet. Je nachdem, ob ihr viele oder wenige Kar-
ten nehmt, kann es sich um eine kurze oder lange
Spielpartie handeln. Wir empfehlen, die erste Runde
mit 15 bis maximal 20 Karten zu beginnen.

Mischt die Spielkarten und legt sie als verdeckten
Stapel in eure Mitte, die tbrigen Karten konnt ihr
zur Seite legen. Wer zuletzt einen DIKKA-Song ge-
hért hat, beginnt das Spiel.
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Ihr konnt das Fragespiel zu zweit oder in einer Grup-
pe spielen. Dabei qibt es mehrere Spielvarianten.

variantve: in einer Gruppe

Die Person, die beginnt, zieht die oberste Karte vom
Stapel und liest die Frage laut vor oder lasst sie vor-
lesen. Diese muss anschlieBend von der Person links
daneben wahrheitsgemaB beantwortet und die Wahl
begrindet werden. Danach zieht die Person, die so-
eben geantwortet hat, die néchste Karte und es geht
im Uhrzeigersinn weiter, bis keine Karten mehr ab-
rig sind. Die Karten, die ihr bereits beantwortet habt,
kénnt ihr zur Seite legen.

variante: zv 2weit

Ihr konnt das Fragespiel natirlich auch zu zweit spie-
len. Dabei zieht ihr abwechselnd Karten vom Stapel
und stellt euch gegenseitig die Fragen.



variante: worde ich Lieber ?

Statt die euch gestellte Frage zu beantworten, ver-
hélt es sich bei dieser Variante genau andersherum.
Die Person, die an der Reihe ist, zieht eine Karte vom
Stapel und liest die Frage laut vor. Die Person links
daneben muss nun die Antwort der vorlesenden Per-
son einschatzen und zudem begrinden, weshalb sie
denkt, dass diese Wahl getroffen wiirde. Danach lost
die Person, die die Frage vorgelesen hat, auf, ob die
Einschdtzung korrekt wart. Dann ist der/die Néchste
im Uhrzeigersinn an der Reihe. Diese Variante ist so-
wohl zu zweit als auch in der Gruppe spielbar.




variante: mit punktvevergabe

Wenn ihr es in der Gruppe etwas spannender gestal-
ten machtet, konnt ihr die ,Wirde ich lieber ...?"
Variante auch mit Punkten spielen. So schreibt die
Person, die die Frage vorliest, ihre Antwort zunéchst
verdeckt auf einen Zettel. AnschlieBend muss jede™r
in der Gruppe eine Einschatzung notieren, far was
sich die vorlesende Person entschieden hat. Dann
wird aufgelost. Jede Person, die richtig lag, erhalt
einen Punkt, und wer am Ende die meisten Punkte
gesammelt hat, gewinnt das Spiel.
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Bei diesem Fragespiel gibt es keine Gewinner*innen
oder Verlierer*innen. lhr spielt, diskutiert und lacht
gemeinsam. Das Ziel des Spiels ist es, euch selbst
sowie die anderen besser kennenzulernen und ein-
fach SpaB zu haben! Ausnahme: Bei der ,Wiirde ich
lieber ...7" mit Punktevergabe gewinnt die Person,
die am Ende die meisten Punkte gesammelt hat.
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Alle in diesem Produkt veroffentlichten Abbildungen sind urheberrecht-
lich geschtzt und darfen nur mit ausdracklicher schriftlicher Genehmi-
qung des Verlags gewerblich genutzt werden. Eine Vervielfaltigung oder
Verbreitung der Inhalte des Produkts ist untersagt und wird zivil- und
strafrechtlich verfolgt. Das gilt inshesondere fir Vervielfaltigungen, Uber-
setzungen, Mikroverfilmungen und die Einspeicherung und Verarbeitung in
elektronischen Systemen. Die im Produkt veréffentlichten Aussagen und
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Bei der Verwendung im Unterricht ist auf dieses Produkt hinzuweisen.

Die automatisierte Analyse des Werkes, um daraus Informationen insbe-
sondere aber Muster, Trends und Korrelationen gemaB § 44b UrhG (,Text
und Data Mining”) zu gewinnen, ist untersagt.
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