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FUGEN SIE EIN (von links nach rechts) Zeichnen Sie vor dem Bahnhof einen
¢ \ervollstandigen Sie die Kanten der der zum rechten Fluchtpunkt
Birgersteige und der Verkehrsinsel.
e Zeichnen Sie die Baumstamme e Fligen Sie sechs weitere Fenster in die
fligen Sie noch funt itere Baume ein,
die mit der StraRenflucht in der Ferne e Zeichnen Sie die StandfliRe der zwei
immer kleiner werden.
¢ VVerbinden Sie die beiden Teile des turm- e Zeichnen Sie funf weitere Pfosten, die
artigen Gebaudes im Bildhintergrund und das Uberhdngende Bahnhofsdach stiitzen.
fligen Sie Fenster und Torbdgen hinzu. e VVervollstandigen Sie das Gleis.

e Zeichnen Sie die Hochhéuser im Hinter- Sie da

grund zu Ende. i zeichnen Sie mehrere Fenster-

W

e Fligen Sie dem Dachbereich zwischen reihen.
e den beiden Palmen mehr Details hinzu. e Hangen Sie noch drei Waggons an die
™ ¢ Versehen Sie die Uhr mit einem Standful® Lokomotive.
und das runde Gebaude in der Bildmitte e \/ervollstandigen Sie das zweite Gleis.
mit ein paar baulichen Details. (Auf Seite 138 sehen Sie, wie die komplette Zeichnung

e s mean aussehen koénnte.)
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