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Spielidee

Bist du schnell, schlau und kreativ? Dann ist Bist du schnell, schlau und kreativ? Dann ist 
dieses Kartenspiel wie für dich gemacht! Die dieses Kartenspiel wie für dich gemacht! Die 
Zeit läuft: Schaffst du es, drei passende Be-Zeit läuft: Schaffst du es, drei passende Be-
griffe zu einer Kategorie in nur zwanzig  griffe zu einer Kategorie in nur zwanzig  
Sekunden zu nennen? Von Essen über Bücher Sekunden zu nennen? Von Essen über Bücher 
bis zu Spielplatzgeräten – die Kategorien sind bis zu Spielplatzgeräten – die Kategorien sind 
bunt gemischt und es ist für jedes Kind et-bunt gemischt und es ist für jedes Kind et-
was dabei! was dabei! 



Spiel­
vorbereitung

Bestimmt zuerst, mit wie vielen Karten ihr Bestimmt zuerst, mit wie vielen Karten ihr 
spielen möchtet. Je nachdem, ob ihr viele oder spielen möchtet. Je nachdem, ob ihr viele oder 
wenig Karten nehmt, kann es sich um eine wenig Karten nehmt, kann es sich um eine 
kurze oder lange Spielpartie handeln. Die kurze oder lange Spielpartie handeln. Die 
Kartenanzahl soll durch die Personenanzahl Kartenanzahl soll durch die Personenanzahl 
teilbar sein, das heißt bei vier Personen zum teilbar sein, das heißt bei vier Personen zum 
Beispiel 32 Karten, damit jede*r acht Karten Beispiel 32 Karten, damit jede*r acht Karten 
beantworten kann und damit gleich oft an der beantworten kann und damit gleich oft an der 
Reihe ist.Reihe ist.

Mischt die Spielkarten und legt sie als Stapel Mischt die Spielkarten und legt sie als Stapel 
in eure Mitte, die übrigen Karten könnt ihr zur in eure Mitte, die übrigen Karten könnt ihr zur 
Seite legen. Wer zuletzt Sport gemacht hat, Seite legen. Wer zuletzt Sport gemacht hat, 
darf beginnen.darf beginnen.



Spielablauf

Stellt einen Timer mit zwanzig Sekunden. Die Stellt einen Timer mit zwanzig Sekunden. Die 
Person links neben der beginnenden Person Person links neben der beginnenden Person 
oder eine erwachsene Person zieht eine Karte oder eine erwachsene Person zieht eine Karte 
und liest den Text auf der verdeckten Seite und liest den Text auf der verdeckten Seite 
vor, danach startet sie den Timer. Jede Karte vor, danach startet sie den Timer. Jede Karte 
beginnt mit „Nenne drei…”, die Person muss beginnt mit „Nenne drei…”, die Person muss 
also drei Begriffe dieser Kategorie nennen, also drei Begriffe dieser Kategorie nennen, 
zum Beispiel „Nenne drei rote Gegenstände”, zum Beispiel „Nenne drei rote Gegenstände”, 
dann wäre eine richtige Antwort: „Feuerwehr-dann wäre eine richtige Antwort: „Feuerwehr-
auto, Ampel, Dach”. Wenn die Person in auto, Ampel, Dach”. Wenn die Person in 
zwanzig Sekunden drei passende Begriffe zwanzig Sekunden drei passende Begriffe 
nennt, bekommt sie die Karte. Wenn dies nennt, bekommt sie die Karte. Wenn dies 
nicht gelingt, dann wird die Karte weggelegt. nicht gelingt, dann wird die Karte weggelegt. 
Die nächste Person im Uhrzeigersinn ist an Die nächste Person im Uhrzeigersinn ist an 
der Reihe. der Reihe. 



Ist jemand der Meinung, dass eine der Ant-Ist jemand der Meinung, dass eine der Ant-
worten falsch ist oder nicht passt, müssen worten falsch ist oder nicht passt, müssen 
alle außer der antwortenden Person darüber alle außer der antwortenden Person darüber 
abstimmen, ob sie die Antwort akzeptieren. abstimmen, ob sie die Antwort akzeptieren. 
Dabei entscheidet die Mehrheit.Dabei entscheidet die Mehrheit.

VARIANTE: IN EINER GRUPPEVARIANTE: IN EINER GRUPPE

Ihr könnt das Spiel auch in Gruppen spielen, Ihr könnt das Spiel auch in Gruppen spielen, 
dafür bildet ihr erst mal etwa gleich große dafür bildet ihr erst mal etwa gleich große 
Gruppen. Das Spielprinzip bleibt gleich. Eine Gruppen. Das Spielprinzip bleibt gleich. Eine 
Person aus der anderen Gruppe liest die Kar-Person aus der anderen Gruppe liest die Kar-
te vor und startet den Timer mit zwanzig te vor und startet den Timer mit zwanzig 
Sekunden. Bei einer Gruppengröße ab vier Sekunden. Bei einer Gruppengröße ab vier 
Personen reduziert sich die Zeit auf zehn  Personen reduziert sich die Zeit auf zehn  
Sekunden.Sekunden.

Dann seid ihr als Gruppe gefragt, bei der Ant-Dann seid ihr als Gruppe gefragt, bei der Ant-
wort darf jede*r aus der Gruppe einfach die wort darf jede*r aus der Gruppe einfach die 
Begriffe hineinrufen. Bei drei richtigen Begriffen Begriffe hineinrufen. Bei drei richtigen Begriffen 
gewinnt die Gruppe diese Karte.gewinnt die Gruppe diese Karte.



Ziel des Spiels

Ihr spielt so lange, bis euer Kartenstapel zu Ihr spielt so lange, bis euer Kartenstapel zu 
Ende ist. Wer die meisten Karten gesammelt Ende ist. Wer die meisten Karten gesammelt 
hat, gewinnt das Spiel.hat, gewinnt das Spiel.

Wenn mehrere Personen oder Gruppen die Wenn mehrere Personen oder Gruppen die 
gleiche Kartenanzahl haben, kommt es zu einem gleiche Kartenanzahl haben, kommt es zu einem 
Stechen. Es wird eine neue Karte gezogen und Stechen. Es wird eine neue Karte gezogen und 
wer am schnellsten drei passende Begriffe wer am schnellsten drei passende Begriffe 
nennt, gewinnt das Spiel. nennt, gewinnt das Spiel. 

Nach dem Spiel dreht ihr die Karten, mit de-Nach dem Spiel dreht ihr die Karten, mit de-
nen ihr gespielt habt, um, damit ihr bei der nen ihr gespielt habt, um, damit ihr bei der 
nächsten Partie die Kategorien auf der anderen nächsten Partie die Kategorien auf der anderen 
Kartenseite beantworten könnt.Kartenseite beantworten könnt.



Noch mehr  
Spielspaß 

Clever wie ArchimedesClever wie Archimedes

42604783424844260478342484

Ich hab noch nie ...  Ich hab noch nie ...  
für Kids und Teensfür Kids und Teens
		
42604783421014260478342101



Impressum
Alle in diesem Produkt veröffentlichten Abbildungen sind urheber-
rechtlich geschützt und dürfen nur mit ausdrücklicher schriftlicher 
Genehmigung des Verlags gewerblich genutzt werden. Eine Verviel-
fältigung oder Verbreitung der Inhalte des Produkts ist untersagt und 
wird zivil- und strafrechtlich verfolgt. Das gilt insbesondere für Ver-
vielfältigungen, Übersetzungen, Mikroverfilmungen und die Einspei-
cherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen. Die im Produkt 
veröffentlichten Aussagen und Ratschläge wurden von Verfasser und 
Verlag sorgfältig erarbeitet und geprüft. Eine Garantie für das Gelingen 
kann jedoch nicht übernommen werden, ebenso ist die Haftung des 
Verfassers bzw. des Verlags und seiner Beauftragten für Personen-, 
Sach- und Vermögensschäden ausgeschlossen. 

Bei der Verwendung im Unterricht ist auf dieses Produkt hinzuweisen.

Die automatisierte Analyse des Werkes, um daraus Informationen 
insbesondere über Muster, Trends und Korrelationen gemäß § 44b 
UrhG („Text und Data Mining”) zu gewinnen, ist untersagt.

EIN PRODUKT DER EDITION MICHAEL FISCHER 
1. Auflage 2025 
© 2025 Edition Michael Fischer GmbH, Donnersbergstr. 7, 86859 Igling

Covergestaltung und Layout: Theresa Maringer, Mirjam Höschl 
Satz: Mirjam Höschl 
Redaktion, Produktmanagement und Lektorat: Charlotte Faul

Bildnachweis (alle Bilder von Shutterstock): © Carboxylase,  
© VectorPixelStar © Mimi E, © M_Videous, © Martyshova  
Maria, © Leo ALEXANDRE, © Alena Chubarova.

GTIN 4260478343160

Printed in China

www.emf-verlag.de


