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PARTYSPASS FiR
HARRY POTTFR-FANS

Findet mit den magischen sowie frechen Fragen
heraus, wie ihr euch in der Zauberwelt schlagen
wurdet. Wer meistert die Pflichtaufgaben und
Pantomime-Challenges am besten?

SPIELYORBEREITUNG

Setzt euch in einen Kreis und macht es euch
gemutlich. Mischt die Spielkarten und legt sie
verdeckt in eure Mitte. Fur eine kurze Runde
koénnt thr mit 15 bis 20 Karten spielen, fur eine
mittlere Runde mit dem halben Stapel und wenn
ithr Lust auf maximalen Spielspafy habt, nehmt ihr
alle Karten.

Wer als letztes einen Harry-Potter-Film gesehen
hat, darf beginnen, danach geht es im Uhrzeiger-
sinn weiter.
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SPIFLRARTEN

12 Pflicht-Karten

16 Wer wurde eher...?-Karten
13 Wahrheits-Karten

11 Pantomime-Karten

12 Wurdest du lieber...?-Karten



SPIELABLAUF

In diesem Spiel gibt es funf verschiedene Kate-
gorien. Wenn ihr an der Reihe seid, zieht ihr eine
Karte und und befolgt die Spielanweisung:

WAHRHEITS-KARTEN

Bei diesen Fragen geht es darum, dass ihr sie
wahrheitsgemaR beantwortet. Versetzt euch in
die magische Welt und entscheidet, was ihr sagt.

PFLICHT-KARTEN

Bei diesen Karten musst ihr genau das tun, was
auf der Karte steht.

PANTOMIME-KARTEN

Inr musst pantomimisch vormachen, was auf der
Karte steht und die anderen mussen es erraten. Fur
die einfache Variante durft ihr das Fettgedruckte
auf der Karte vorlesen. Wenn ihr es lieber schwerer
wollt, verratet ihr gar nichts.
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WER WURDE EHER...?-KARTEN

Bei diesen Fragen geht es darum, dass ihr euch
gegenseitig einschatzt. Auf wen aus eurer Run-
de trifft die Frage am ehesten zu? Uberlegt kurz
und z&hlt dann von drei herunter, dann zeigt ihr
auf die Person, auf die es eure Meinung am bes-
ten passt. Danach kénnt ihr eure Entscheidung
begrinden.

WURDEST DU LIEBER...?-KARTEN

In dieser Kategorie geht es darum, dass ihr euch
zwischen zwei Eventualitaten aus der magischen
Welt entscheiden musst. Je nachdem, flr welche
Antwort ihr euch entscheidet und wie ihr diese
begrundet, gibt es den anderen die Chance, mehr
Uber euch zu erfahren.

Die beiden vorgegebenen Mdglichkeiten auf jeder
Karte kénnen dabei von lustigen Szenarien bis
zu herausfordernden Entscheidungen reichen.
Wahlt also mit Bedacht!
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*  ZIFL DFS SPIFLS

Bei diesem Spiel gewinnen alle, die SpaR haben.
Es gibt keine Verlierer*innen. Ihr spielt, diskutiert
und lacht gemeinsam. Das Ziel des Spiels ist es,
euch selbst sowie die anderen besser kennen-
zulernen und mit witzigen Darbietungen die
Pflicht- und Pantomimeaufgaben zu l6sen! *

NOCH MEHR SPIELE FUR
HARRY POTTER-FANS

Kartenspiel: Stadt, Land, ... Das inoffizielle Spiel fiir
Potterheads mit 128 Karten

GTIN 4260478342187
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Kartenspiel: Kartenbox:
Das inoffizielle Quiz Wer gewinnt den
flur Potterheads Hauspokal? Das Partyspiel
GTIN 4260478342149 flr alle Potterheads
GTIN 4260478342095

Der magische Spiel- und Ratselblock fiir Potterheads
GTIN 4260478342217
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