PARTYSPASS OHNE GRENZEN!

Habt ihr noch weitere Ideen fir Fragen, oder
gibt es etwas, das ihr schon immer Uber eure
Freund*innen wissen wolltet? Kein Problem!
lhr kénnt das Spiel beliebig um weitere Fragen
erganzen und noch mehr sexy, interessante
oder peinliche Dinge erfahren.
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Pantomime - Switch it Stadt, Land, U18 - Der verboten
up! - 018 gute Spieleklassiker fir Partys,
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GTIN 4260478343528

GTIN 4260478343450

9 o EEY e
'S & 1]
&

B DA
] 2. arten wu:wwv,w,

[DEINE FREUNDE?
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Crazy Rules - Wer behalt Friends?! Das Rad der
den Uberblick? Geheimnisse: Wie gut

kennst du deine Freunde?
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( SPIELANLEITUNG )

ICH
HAB NOCH
NIE...
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ICH HAB NOCH NIE ... - 018

Achtung, jetzt wird es spicy! Ob unterwegs, zu
Hause oder als spannendes Partyspiel — mit
diesem Kartenspiel wird es garantiert heif}.
Sex, Drugs & Crime — hier sorgen uber
60 erotische und kriminell gute Aussagen fir
Spal} und Abwechslung auf Partys, JGAs und
Geburtstagen. Das perfekte Spiel, um intime
Geheimnisse zu erfahren.

SPIELREGELN

Im Gegensatz zum beliebten Partyspiel ,,Wahr-
heit oder Pflicht?“, das aus Fragen und Aufga-
ben besteht, werden bei ,,Ich hab noch nie* nur
Aussagen getroffen. Diese konnen privat, spicy
oder auch peinlich sein, wichtig ist nur, dass sie
immer mit ,Ich hab noch nie...“ beginnen.

Mischt die Karten und legt sie als Stapel in die
Mitte. Wenn ihr eine kiirzere Runde spielen
wollt, halbiert den Kartenstapel. Es wird nach-

einander im Uhrzeigersinn gezogen. Wer als
Erstes einen versauten Witz erzahlt, beginnt
das Spiel. Die Person, die die Karte gezogen
hat, liest die Aussage laut vor:

»lch hab noch nie einen Dreier gehabt.“

Alle mussen nun die Frage wahrheitsgemalB
beantworten:

Wahr — habe ich wirklich noch nie!
Falsch — habe ich doch schon mal!

lhr kénnt euch auch ein Getrink eurer Wahl
mixen und jedes Mal, wenn die Aussage nich#
auf euch zutrifft, einen Schluck trinken — also
wenn ihr es bereits getan habt.

Genauere Informationen zu den Details miisst
ihr nicht verraten. Interessanter wird es aller-
dings, wenn ihr in der Runde offen iiber die je-
weiligen Themen sprecht und euch austauscht
— dadurch entstehen oft heifle Diskussionen.

ANZAHL DER MITSPIELENDEN

Das praktische an diesem spannenden Party-
spiel ist, dass es egal ist, wie grof3 eure Runde
ist! ,Ich hab noch nie...“ kann zu zweit, zu viert
oder auch mit 100 Leuten gespielt werden. Bei
einer grofleren Gruppe ist es hilfreich, mit ei-
ner Handzeichenabstimmung zu spielen.

Daumen hoch ‘_? Habe ich!

Daumen runter g Habe ich noch nie!

SPIELVARIANTE

Jede Person bekommt zu Beginn funf Punkte,
zum Beispiel in Form von Snacks. Jedes Mal,
wenn die Person eine Aussage bereits getan
hat, entfernt sie einen Punkt, indem sie ihn isst.
Sobald jemand keine Punkte mehr hat, schei-
det die Person aus. Wer am Ende als einzige
Person brig ist, gewinnt die Runde.

LERNT EURE FREUND*INNEN
BESSER KENNEN!

“

»lch hab noch nie...“ ist nicht nur ein superlus-
tiges Partyspiel, es eignet sich auch perfekt, um
Freund*innen nochmal anders kennenzulernen
und sich ilber Themen auszutauschen, die man
sonst vielleicht eher nicht ansprechen wiirde.
Dabei werdet ihr bestimmt so einiges erfahren,
das ihr nicht geahnt hattet oder nie wissen
wolltet.



