DIE WITZIGSTEN
WORTER DER WELT

SPIELANLEITUNG

Liebe Fans weitgereister Wortschatze und seltener Sprachperlen,

fir euch haben wir die schonsten und schiefsten, die frischesten und frechsten Begriffe zusammengetragen,

die auf unserem Heimatplaneten gedeihen. Dazu gehoren der Belastingdienst (Niederlandisch furs ,,Finanzamt),

der Bloki (ein ungarischer ,Wauwau*) oder auch das Arslok. Letzteres ist Islandisch und heif3t ,, Jahresende® -

oder habt ihr etwa an etwas anderes gedacht?

Zum Spielen mit diesen originellen Wortschopfungen gelten trotzdem die bekannten Memo-Regeln:

Ihr misst zwei Karten aufdecken und dabei immer eine witzige Vokabel mit dem dazugehorigen Bild

zusammenbringen. Wer bis zum Schluss mehr Matches gefunden hat, hat gewonnen! Zur Auffrischung

findet ihr im nachsten Abschnitt noch mal alle Regeln - und weiter unten gleich zwei Varianten fir

die ,Wortgeschrittenen® unter euch.

Viel Spal3!

S0 GEHT'S

VORBEREITUNG

Nehmt alle 60 Karten aus der Schachtel und legt sie so auf den
Tisch oder Boden, dass die Ruckseite - die bei allen Karten iden-
tisch ist — nach oben zeigt. Mischt die Karten gut durch und ver-
teilt sie ggf. in einem gleichmaligen Raster so, dass sie gut auf-
und zugedeckt werden konnen.

ABLAUF

Die Person, die zuletzt in ein anderes Land gereist ist, beginnt und
deckt 2 Karten ihrer Wahl auf. Ziel ist es, ein Bild und das dazu

passende Wort aufzudecken.

Passen die Karten zusammen? Dann darf die Person die beiden
Karten zu sich nehmen und als gewonnen Kartenstapel sammeln.
Danach darf sie 2 weitere Karten aufdecken.

0 VARIANTE ,SCHWEIZER KORREKTHEIT"
Die Regeln bleiben gleich — mit folgendem Unterschied: Wer

ein Kartenparchen finden und vor sich ablegen will, muss immer
zuerst das Bild aufdecken und erst danach den passenden Begriff.
Wird das Wort vor dem passenden Bild aufgedeckt, gilt das Karten-
parchen nicht als erfolgreich gefunden (und muss wieder umge-
dreht werden).

< VARIANTE ,DOUBLE OR NOTHING*

Fir Zocker! Wer ein zusammenpassendes Kartenparchen ge-
funden hat, muss sich fir eine der folgenden zwei Moglichkeiten
entscheiden:

Passen die Karten nicht zusammen? Dann werden die beiden
Karten wieder umgedreht, ohne ihre Position im Raster zu ver-
andern. Wichtig: Alle Mitspielenden mussen genug Zeit be-
kommen, um die Vorderseiten der Karten ebenfalls zu sehen.
Dann ist die nachste Person im Uhrzeigersinn an der Reihe.

SPIELENDE

Das Spiel endet, sobald alle Kartenparchen gefunden wurden.
Gewonnen hat, wer die meisten Karten vor sich gesammelt hat.
Bei Gleichstand gewinnt, wer den Bambusbjorn unter seinen
Karten hat. Hat keine*r der Spieler*innen mit den meisten Karten
den Bambusbjorn, gibt es mehrere Sieger*innen.

« Entweder nimmt die Person die beiden Karten als sicheren Ge-
winn an sich, beendet damit aber auch - anders als in den klas-

sischen Regeln — ihren Zug.

« Oder die Person lasst das gefundene Parchen offen im Raster
liegen und deckt sofort 2 weitere Karten auf:
Zeigen die dritte und die vierte Karte nach dem Umdrehen kein
zweites zusammenpassendes Parchen, mussen alle 4 Karten wie-
der umgedreht werden.
Wird ein zweites Parchen aufgedeckt, darf die Person erneut
entscheiden, ob sie weitere Karten aufdecken oder ihren bishe-
rigen Gewinn sichern (und damit ihren Zug beenden) mochte.

Die Varianten ,Schweizer Korrektheit“ und ,Double or nothing“
konnen naturlich auch kombiniert werden.
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Bei der Verwendung im Unterricht ist auf dieses Pro-
dukt hinzuweisen.

Die automatisierte Analyse des Werkes, um daraus
Informationen insbesondere iiber Muster, Trends und
Korrelationen gemaB § 44b UrhG (,Text und Data Mi-
ning") zu gewinnen, ist untersagt.
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