


INHALT

1Block

2 Warfel

aulRerdem benétigt (nicht im Spiel enthalten): 1 Stift
pro Person

SPIELIDEE

Auf der Jagd nach der hochsten Punktzahl geht es
bei Pipeline darum, méglichst viele Punkte am Rand
zu erreichen. Wer schafft auf geschickte Weise die
besten Verbindungen? Bei diesem Wiurfelspiel ist
Taktik gefragt, aber natirlich spielt auch die be-
rGhmte Portion Glick eine Rolle.

SPIELVORBEREITUNG

Jede Person bekommt das gleiche Blatt von dem
Block, welches die Spielenden gut sichtbar vor sich
platzieren. Legt pro Person einen Stift bereit und
holt die Warfel aus der Schachtel. Los geht es!



SPIELABLAUF

Die Person, die als letztes Geburtstag hatte, be-
ginnt mit wirfeln. Dann tragen alle die gewdrfelten
Verbindungen in zwei leere Felder ihres jeweiligen
Wertungsblatts ein.

Wichtig: Die neuen Verbindungen missen mit min-
destens einer Seite an eine bereits bestehende
Verbindung anschlieRen. Es ist aber nicht erforder-
lich, dass alle Verbindungen anschlieRen.
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Erreicht eine Verbindung den Rand des Blatts, ge-
winnt die Person die entsprechende Punktezahl
(1, 3 oder 5 Punkte). Die jeweilige Punktezahl wird
dann umkreist. Danach geht es reihum im Uhrzeiger-
sinn weiter mit wirfeln, das Ergebnis tragen immer
alle Spielenden ein.

SPIELENDE UND WERTUNG:

Das Spiel endet nach maximal 12 (Vorderseite mit
5 x 5 Kastchen) oder 14 (Ruckseite mit 5 x 6 Kast-
chen) Runden, wenn alle Felder des Blatts gefullt
sind. Spieler*innen, die nur noch leere Felder haben,
in die keine Verbindungen fuhren, erreichen ihr ei-
genes Spielende gegebenenfalls schon fraher. Die
anderen dirfen jedoch solange weiterspielen, wie
sie selbst noch Verbindungen eintragen kénnen.
Jede Person zahlt nun die umkreisten Punktezahlen
am Rand ihres Blatts zusammen. Das Ergebnis
kommt in das Kastchen unten rechts. Wer die
meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel.




Maximal sind 40 Punkte méglich. Davon ausgehend
ist es mitunter einfacher, seine wenigen nicht ver-
bundenen Punktezahlen vom Maximalergebnis ab-
zuziehen, um sein Ergebnis zu ermitteln.
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FORTGESCHRITTENE

Fur das Verbinden aller 1ler am Rand gibt es 10 Bonus-
punkte.

SOLO-VARIANTE:

Du kannst auch allein spielen. Das funktioniert ge-
nauso wie das Grundspiel. In der Tabelle kannst du
schauen, wie gut dein Ergebnis ist:

40 Punkte Pipeline-Profi
37-39 Punkte Warfel-Champion
34-36 Punkte Verbindungsperson
30-33 Punkte Leitungslehrling
20-29 Punkte Kanalreiniger*in
0-19 Punkte Rohrkrepierer*in




WEITERE COOLE SPIELE
VON REINER KNIZIA

Waurfelspiel: Kriss Kross Kartenspiel: Clever wie
- Wer erreicht die Archimedes

O ?
hochste Punktzahl: GTIN 4260478342484

GTIN 4260478342576



Impressum

Alle in diesem Produkt veréffentlichten Abbildungen sind urheber-
rechtlich geschiitzt und dirfen nur mit ausdricklicher schriftlicher
Genehmigung des Verlags gewerblich genutzt werden. Eine Verviel-
faltigung oder Verbreitung der Inhalte des Produkts ist untersagt
und wird zivil- und strafrechtlich verfolgt. Das gilt insbesondere fir
Vervielfaltigungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen und die Ein-
speicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen. Die im
Produkt veréffentlichten Aussagen und Ratschlage wurden von Ver-
fasser und Verlag sorgfaltig erarbeitet und gepruft. Eine Garantie fur
das Gelingen kann jedoch nicht tbernommen werden, ebenso ist die
Haftung des Verfassers bzw. des Verlags und seiner Beauftragten
fur Personen-, Sach- und Vermégensschaden ausgeschlossen.

Bei der Verwendung im Unterricht ist auf dieses Produkt hinzuweisen.

Die automatisierte Analyse des Werkes, um daraus Informationen
insbesondere tber Muster, Trends und Korrelationen gemaR § 44b
UrhG (, Text und Data Mining") zu gewinnen, ist untersagt.
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