INHALT

63 Karten, doppelseitig bedruckt mit je
einer Frage (126 Fragen)

1 Abdeckkarte

auBerdem bendétigt (nicht im Spiel
enthalten): 1 Stift und 1 Zettel pro Person

SPIELIDEE

126 interessante, witzige und knifflige
Fragen rund um den wohl beriGhmtesten
internationalen Musikwettbewerb:

Den Eurovision Song Contest!

Zahlen, Fakten, Pannen und verrlckte Auf-
tritte - in diesem Quiz wird das musikalische
Spektakel von allen Seiten beleuchtet. Und
ihr kdnnt mit viel Wissen und etwas Gluck
vielleicht die Hochstpunktzahl erreichen!

SPIELVORBEREITUNG

Nehmt die Karten und zieht zwolf Stlck

davon und legt sie auf einen Stapel. Legt =
die Abdeckkarte dazu. Die Uibrigen Karten é
kénnt ihr zurlick in die Schachtel legen.

Ihr spielt pro Karte nur eine Seite. Ihr

braucht auBerdem noch einen Stift und

einen Zettel pro Spieler*in.

SPIELABLAUF

Ihr kbnnt das Spiel allein, gegeneinander
oder kooperativ, also miteinander, spielen.
Bevor wir zu den verschiedenen Varianten
kommen, werfen wir erst mal einen Blick
auf die Fragen.

Ihr spielt zwolf Fragen pro Runde. Pro Frage
kédnnt ihr maximal einen Punkt erhalten.

Auf jeder Kartenseite befindet sich eine
Frage. Die Antwort zu der jeweiligen Frage
findet ihr auf der anderen Seite der Karte.
Ihr kdnnt sie lesen, indem ihr die Karte auf
den Kopf dreht. Die Abdeckkarte soll die
Antwort zur Frage auf der anderen Seite
vor euch geheimhalten.

Es gibt zwei Arten von Fragen:

Zu der angegebenen Frage gibt es vier

f Antwortméglichkeiten.

War verbirg sich hinter dem
Pseudonym “Alf Igel”?

Eine oder mehrere dieser
Antworten sind korrekt.
Wer alle korrekten Antwor-
ten notiert hat, erhélt einen
Punkt. Das kénnen auch

mehrere Personen sein.

Bei der Frage handelt es sich
um eine offene Frage oder
Schéatzfrage.

Steht Schétzfrage auf der
Karte, geht es darum, mog-
lichst nah an die gesuchte
Antwort heranzukommen.

Wird eine bestimmte Ant-

wort gesucht, gibt es einen
Punkt fur alle, die die korrekte Antwort
notiert haben.

Entscheidet euch nun fur einen der folgen-
den Spielmodi. Wenn ihr allein spielt, dann
gilt die kooperative Variante:

Kompetitive Variante: ,,12 points go to ..?*

In dieser Variante spielt ihr alle gegenein-
ander.

Lest die Karte laut vor. Notiert nun im
Geheimen jeweils alle Antworten, die ihr far
korrekt haltet. Sobald alle ihre Antworten
notiert haben, dreht die Karte mit eurer
Frage um und auf den Kopf, um die Antwort
laut vorzulesen.
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Hast du alle korrekten Antworten notiert
oder bist du bei der Schatzfrage am nachs-
ten an der gesuchten Antwort dran? Du
erhaltst einen Punkt.

Hast du weniger Antworten notiert als
gesucht oder sogar eine falsche Antwort?
Dann erhaltst du leider keine Punkte.

Wer nach zwolf Fragen die meisten Punkte
hat, gewinnt. Bei einem Gleichstand gewin-
nen alle daran Beteiligten.

Team-Variante: ,,Share The Moment*

In dieser Variante spielt ihr in Teams gegen-
einander.

Diese Spielvariante verlauft genauso, wie
die Variante ,12 points go to ..?", nur, dass
ihr vorab moglichst gleich groBe Teams
bildet, eure Antworten im Team gebt und
als Team gewinnt oder verliert. Dabei durft
ihr euch natdrlich untereinander abspre-

chen, diskutieren und zusammen Uberlegen.

Aber ihr musst euch anschlieBend auf eine
Antwort einigen.
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Kooperative und Solo-Variante:

In dieser Variante spielt ihr alle gemeinsam
um den Highscore. Sie eignet sich auch als
Solo-Variante, wenn ihr allein spielt.

Lest die Frage laut vor. Tauscht euch
dariiber aus, welche Antwort/en ihr fir die
richtige/n haltet, und notiert sie.

Habt ihr alle korrekten Antworten notiert?
Ilhr erhaltet einen Punkt.

Bei Schatzfragen musst ihr so nah wie még-
lich an die gesuchte Antwort kommen. War es
wirklich knapp? Dann gehort der Punkt euch.

Habt ihr zu viele oder weniger Antworten
notiert als gesucht oder sogar eine falsche
Antwort? Dann erhaltet ihr keine Punkte.

Zahlt, nachdem ihr die zwolfte Frage ge-
spielt habt, eure Punkte zusammen und
schaut nach, wie gut ihr abgeschnitten habt:
0-3 Punkte: Vielleicht solltet ihr euer ESC-
Gedachtnis noch mal etwas auffrischen und
dann direkt noch eine Runde spielen!

4-7 Punkte: |hr kennt euch ja ganz schén
gut aus. Aber da ist noch ein bisschen Luft
nach oben.

8-11 Punkte: Das war knapp, ihr seid quasi
fast ins Finale eingezogen.

12 Punkte: Wow! Die volle Punktzahl fir
euch - ihr seid wahre ESC-Fans!

Naturlich eignet sich dieses Quiz auch

als wunderbarer Begleiter auf Auto- oder
Bahnfahrten, beim Sonntagsspaziergang
oder auf der Couch am Abend des nachsten
ESC! Macht es euch einfach gemdtlich,
ratselt gemeinsam und lasst die Punkte
Punkte sein.

Anmerkung: In diesem Quiz geht es bei den
Inhalten vieler Fragen um das ,,Grand Finale”
des ESC. Sollte sich eine Frage auf einen
Vorentscheid oder ein Halbfinale beziehen, ist
dies explizit in der Frage so formuliert!

Wir sprechen aus Griinden der Ubersichtlich-
keit vom ,,ESC*, auch, wenn er zu dem Zeit-
punkt vielleicht noch anders hiel3.
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