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Macht es euch gemiitlich und lasst euch von den
Personlichkeiten inspirieren, die ihr auf den Karten
in diesem Spiel kennenlernen kénnt! Es handelt
sich um 64 starke Frauen, die sich fiir etwas ein-
gesetzt haben, Frauen, die Mut bewiesen und die
Welt verdndert haben oder die dies immer noch
tun. Lasst euch von ihren Geschichten und Lebens-
ldufen beeindrucken!

Wir wichichen ench. viel SpaR!

@@riﬁ‘fnr/dimhgm
LGBTQIA+: Menschen mit unterschiedlicher sexueller Ori-

entierung und Geschlechtsidentitat (Lesbian, Gay, Bisexual,
Transsexual/Transgender, Queer, Intersexual und Asexual).

BiPoC: Black (Schwarz), Indigenous (Indigen) and People
of Color.
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Mischt die Karten griindlich durch und legt sie mit
der Frageseite nach oben auf einen Stapel.

Auf jeder Karte, egal ob Portrét-, Zitat- oder Quiz-
karte, befindet sich auf der Vorderseite eine Frage
mit je vier Antwortmaglichkeiten, von denen eine
oder mehrere korrekt sein kénnen.

Auf der Riickseite der Karte findet ihr neben der
Lésung Informationen rund um die Geschichte
und das Leben dieser besonderen Frau.

EINFACH RATSELN, REDEN,
INSPIRIEREN LASSEN

Egal, ob ihr alleine oder mit mehreren spielt:
Schnappt euch die oberste Karte, wahlt eine Per-
son aus, die den Text auf der Vorderseite vorliest
und gegebenenfalls das Bild zeigt. Im besten Fall
so, dass niemand die Antworten sehen kann. Alle
tauschen sich nun aus, teilen ihr Wissen und ihre
Vermutungen und entscheiden sich gemeinsam
fir eine oder mehrere Antwortmdglichkeiten.
Dreht die Karte danach um und seht nach, ob ihr



richtig liegt. In dieser Variante geht es nicht darum,
Punkte zu erhalten oder das Spiel zu gewinnen,
sondern der Austausch und die Auseinanderset-
zung mit den Personlichkeiten stehen im Fokus.

Jetzt bleibt noch Zeit zum gemiitlichen Reden:
Kanntet ihr die Frau? Was wusstet ihr tber sie?
Was inspiriert euch an ihr? Glaubt ihr, jemand von
euch hatte ebenfalls das Zeug dazu?

Varianke:
ALLE RATSELN GEMEINSAM

Legt Stift und Block bereit. Nehmt acht Karten
vom Stapel. Jemand liest den Text auf der Vorder-
seite vor und zeigt gegebenenfalls das Portrét,
ohne sich dabei die Antworten anzusehen. Uber-
legt nun gemeinsam, welche Antwort/en korrekt
sein konnte/n. Seht dann auf der Riickseite nach,
ob ihr richtig liegt. Fiir jede richtig beantwortete
Frage bekommt ihr einen Punkt. Daflir misst ihr
alle korrekten Antworten benennen. Fehlt eine
Antwort oder ihr habt eine Antwort zu viel ge-
nannt, erhaltet ihr keine Punkte.

Nach den acht Karten z&hlt ihr eure Punkte zu-
sammen. Wie habt ihr abgeschnitten?



0-3 Punkte: Kein Ding! Schnappt euch einfach die
néchsten acht Karten!

4-7 Punkte: Ziemlich cool! Schafft ihr es, euren
Highscore nochmal zu knacken?

8 Punkte: Besser geht's nicht! Ihr seid ein Power-

Team!
Variante:
WER HOLT DIE MEISTEN PUNKTE?

Ihr wollt gegeneinander spielen? Dazu bendtigt ihr
je einen Stift und einen Zettel. Nehmt acht Karten
vom Stapel. Jemand von euch liest die Vordersei-
te vor und zeigt allen gegebenenfalls das Portrét,
ohne sich die Antworten anzusehen. Nun dirft
ihr alle Gberlegen, welche Antwort/en richtig sein
konnte/n, und den oder die Buchstaben notieren.

Schaut euch die Lésung auf der Riickseite an. Fir
jede genau richtige Antwort gibt es einen Punkt
(das heil3t, ihr dirft nicht zu viele oder zu wenige
Antworten angegeben haben, sondern genau alle
Antworten, die korrekt sind).

Wer nach acht Karten die meisten Punkte gesam-
melt hat, gewinnt.



Dir Autorinnen

Kaddy Arendt ist ein waschechtes Pottméadchen
und entwickelte friih eine ausgeprégte Leiden-
schaft fir Pommes, Currywurst mit Mayo und
gute Spiele. Heute lebt die selbststéndige Spiele-
autorin mit ihrem Mann in Duisburg und verbringt
viel Zeit am Spieltisch, drauBen oder auf Reisen.

Nicola Berger arbeitet schon seit vielen Jahren
als selbststéandige Autorin. Bei der Recherche fiir
.Strong Women" hat sie beeindruckt, wie mutig
viele Frauen ihre Werte verteidigt und damit die
Welt veréndert haben. Nicola lebt mit ihnrem Mann
und ihren beiden Téchtern am Niederrhein.

Ein weiteres tolles Quiz:

Schlau wie ein Rabe
GTIN 4260478342224




Impresium

Alle in diesem Produkt veréffentlichten Abbildungen sind urheber-
rechtlich geschitzt und dirfen nur mit ausdriicklicher schriftlicher
Genehmigung des Verlags gewerblich genutzt werden. Eine Verviel-
faltigung oder Verbreitung der Inhalte des Produkts ist untersagt
und wird zivil- und strafrechtlich verfolgt. Das gilt insbesondere fiir
Vervielfaltigungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen und die Ein-
speicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen.

Die im Produkt veréffentlichten Aussagen und Ratschlége wurden
von Verfasser und Verlag sorgfiltig erarbeitet und gepriift. Eine
Garantie fiir das Gelingen kann jedoch nicht {ibernommen werden,
ebenso ist die Haftung des Verfassers bzw. des Verlags und seiner
Beauftragten fiir Personen-, Sach- und Vermdgensschaden aus-
geschlossen.

Bei der Verwendung im Unterricht ist auf dieses Produkt hinzuweisen.
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