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Statt dass jede*r fir sich antwortet, kénnt ihr auch
mit Teams spielen. Dabei bestimmt ihr zunachst
zwei oder drei gleich grof3e Teams, die gegenein-
ander antreten, sowie eine Spielleitung. Nun ver-
lduft das Duell hnlich wie in der vorigen Variante,
bei der nur diejenige Person antworten darf, die
sich schnell genug gemeldet hat und daraufhin von
der Spielleitung aufgerufen wurde. Anders als bei
der vorigen Variante dirfen sich die Teams jedoch
beraten, und die gesammelten Punkte werden pro
Team zusammengezahlt. Achtung, dies gilt aber
auch fur die Minuspunkte bei falschen Antworten!

VARIANTE: Zu zweit

Ihr kénnt das Fragespiel natirlich auch zu zweit
spielen. Dabei wechselt ihr euch jeweils nach einem
Block von zehn Fragen als Spielleitung ab und
stellt euch gegenseitig die Fragen. Pro richtiger
Antwort kénnt ihr einen Punkt sammeln. Falsche
Antworten erhalten keinen Punkt.

VARIANTE: Allein

Bei dieser Variante beantwortest du selbst die
Fragen. Da die Lésungen jeweils auf den Rick-
seiten der Fragen ganz unten auf den Karten zu
finden sind, ist Schummeln ausgeschlossen!

Liel des Spiels

Ihr kénnt, misst aber nicht, mit Punktevergabe
spielen. Naturlich macht das Quiz genauso viel Spaf3,
wenn ihr euer Pferdewissen einfach so testet!

Wenn ihr mit der Punktevergabe spielt, notiert die
Spielleitung, welche*r Mitspieler*in wie viele Punkte
gesammelt hat. Nach jeder Runde wird zusammen-
gezéhlt und wer die meisten Punkte erreicht hat,
gewinnt das Spiel. AnschlieRend wahlt ihr eine neue
Spielleitung fir die nachste Runde, und das Spiel
beginnt von vorne.
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Wer Pferde und Ponys liebt, ist hier genau richtig!
Testet euer Pferdewissen und ratselt euch durch

128 Fragen in drei Schwierigkeitsgraden: fir Pferde-
freund*innen, Pferdekenner*innen und Pferdeprofis.

Egal, ob ihr alleine, zu zweit oder in einer gréReren
Gruppe spielt - es macht einfach riesig Spaf3, noch
mehr Uber Pferde zu erfahren. Und ganz nebenbei
lernt ihr viel Wissenswertes dazu.

Ihr wollt noch mehr tber Pferde und Reiten wissen?
Dann klickt doch mal auf Social Media bei uns rein:

@HeyHorse
@Lia & Alfi

@leasponyteam
@liaundalfi

Viel Spal3 beim Spielen und Ratseln wiinschen euch

lia & |ea

Spielvorbereitung

Die Fragen im Quiz sind in drei Schwierigkeits-
grade unterteilt und auf den Karten durch Huf-
eisen gekennzeichnet:

Pferdefreund*innen
Pferdekenner*innen
Pferdeprofis

Ihr konnt entweder nur mit den Karten einer
Schwierigkeitsstufe spielen, oder ihr nehmt mehrere
gleichzeitig. Mischt die ausgewahlten Spielkarten
und legt die Gbrigen Karten zur Seite. Achtet da-
rauf, dass ihr euch dabei nicht die Lésungen anseht,
die jeweils auf den Ruckseiten der Fragen ganz
unten auf den Karten zu finden sind!

Spielablauf

lhr kénnt das Quiz allein, zu zweit oder in einer
Gruppe spielen. Dabei gibt es mehrere Varianten.

In einer Gruppe ‘fj&

(jede™ gegen jede™n)

Uberlegt euch zunachst, wer als Spielleitung an-
fangen soll, zum Beispiel die Person, die zuletzt ein
Reel von Lia und Lea gesehen hat. Die Person, die
als Spielleitung beginnt, nimmt den Kartenstapel
so in die Hand, dass die anderen ihn nicht einsehen
kénnen, und liest die Frage der obersten Karte laut
vor. Nun schreibt jede™r Mitspieler*in die eigene
Antwort verdeckt auf einen Zettel. Dann verkindet
die Spielleitung die Lésung und verteilt jeweils
einen Punkt an alle, die die richtige Losung notiert
haben. Wer falsch lag, erhélt keinen Punkt. Wenn
nur eine Person aus der Gruppe die richtige Lésung
wusste, erhalt sie daftir zwei Punkte.

Nachdem eine Karte gespielt wurde, wird sie
umgedreht hinten in den Stapel zurlickgesteckt,
sodass die Frage auf der Ruckseite spater im
Quiz vorkommt.

Wechselt euch als Spielleitung nach jeder Runde
mit beispielsweise zehn Fragen ab, damit jede*r
einmal Fragen stellen und beantworten darf.

In einer Gruppe
(schnell sein lohnt sich)

Ahnlich wie in der vorigen Variante wird auch hier
von der Spielleitung die Frage an die gesamte
Gruppe gestellt. Doch diesmal darf nur die Person
antworten, die am schnellsten die Hand hebt und
daraufhin von der Spielleitung aufgerufen wird.
Sollte die Antwort falsch sein, verliert die Person
einen Punkt, und die Spielleitung ruft jemand an-
deren auf. Wenn die Antwort richtig ist, erhélt die
Person einen Punkt.

Wechselt euch auch hierbei nach einer bestimmten

Anzahl von Fragen als Spielleitung ab.



