


AuBerdem lernt ihr euch besser kennen.
Setzt euch gemutlich in einen Kreis.
Mischt alle Karten und legt sie als ver-
deckten Stapel fiir alle gut erreich-
bar in die Mitte. Wenn notwendig, kénnt
ihr einen separaten Stapel machen
fur Personen, die weit weg sitzen.



Ihr seid nacheinander im Uhrzeiger-
sinn an der Reihe, miisst aber stdndig
auvfpassen!

Wenn du an der Reihe bist, musstdv ...

1. eine Karte vom Nachziehstapel ziehen
2. die Karte laut vorlesen
3. die Karte auf deiner Hand behalten

Ab sofort solltest du darauf achten,
dass die anderen deine Regel einhalten.
Du selbst kannst deine eigenen Re-
geln ignorieren.

Damit endet dein Zug. Ab jetzt gilt die
neve Regel.

So sammeln sichimmer mehr Karten
in euren Handen und es gibt immer
mehr Regeln, die man beachten solite.



wWag pagsiert, wenn jemand
meine Regel(n) nicht einhalt?

*

So ein Lauser! Sag laut, wer welchen
Fehler gemacht hat.

Lege die entsprechende Karte offen
vor diese Person auf den Tisch.

Sie hat jetzt eine Strafkarte.

Die nicht eingehaltene Regel gilt
ab sofort fir niemanden mehr! We-
der fiir den Gestraften, noch fir
alle anderen! Es ist aber kein Fehler,
die Regel nach wie vor auszufihren.



petzen verpoten!

* Esist verboten, jemanden zv
verpetzen!

*» Du darfst nur deine eigenen Regelin
Uberwachen und versuchen, selbst
alle anderen Regeln einzvhalten.

* Verpfeifst du jemanden, bekommst
du die Karte als Strafkarte. Petze!

* Liest du eine IMMER-Regel vor: Gib
den anderen ein paar Augenblicke
Zeit, sie umzusetzen.

* IMMER-Regeln muss man auch beim
Vorlesen einhalten!

* Hat dich jemand nicht verstanden:
Lies deine Regel noch einmal vor.

* Fragt dich jemand, welche Karten du
hast, kannst du selbst entscheiden,
ob dv so freundlich bist, die Wahrheit
dariber zu sagen.

* Die Frage ,Ist die Regel so-und-so
noch im Spiel?« muss immer wahr-
heitsgemdB beantwortet werden.



* Kreativkarten mit ,,___.....___ CR}
Solche Leerfelder darfst du beim
Vorlesen nach eigenen Wiinschen
befillen. Ihr dirft nur Dinge sagen,
die ihr selbst einhalten kdnnt.

+ Ratekarten (z.B.: Bevor jemand eine
Karte vorliest, zeigt diese Person
auf eine andere Person und rdt ein
Hobby): Falsch zu raten oder et-
was zv wiederholen, gilt als Fehler
bzw. als Nichteinhalten der Karte.

,Eine Karte ziehen“: Ab dem Zeitpunkt,
zu dem eine Person die Karte des Sta-
pels beruhrt, bis sie diese vorliest.

Eine Karte vorlesen“: Solange eine Per-
son den Text der Karte vorliest.

,Eine Person ist an der Reihe“: Ab
dem Zeitpunkt, zu dem sie zieht, bis
sie ihre Karte vorgelesen hat.

»,Nachdem die Person vor dir eine Karte
vorgelesen hat“: Nachdem eine Person
fertig vorgelesen hat, bis die ndchste
Person eine neve Karte zieht.



Nervige kegel wegwiiNScheN

Du darfst 1x im Spiel eine fir dich ner-
vige Regel nennen, die duv entfernen
mochtest. Wer diese Karte hat, muss sie
dir geben. Leg sie verdeckt bei dir ab.
Sie gilt nicht als Strafkarte und die Regel
gilt nicht mehr.

Sobald eine Person eine bestimmte An-
zahl Strafkarten bekommen hat, endet
das Spiel. Sie hat verloren.

Die Person mit den wenigsten Strafkar-
ten konnt ihr ,Gewinner-Gewinner«
nennen, wenn es sein muss. lhr Erbsen-
zdhler+*innen!

Spieler Karten
3-5 5
7-10 y
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