
Deine Aufgaben

 » Markt- und zielgruppenorientierter Ausbau des 
Programmbereichs Spiele

 » Akquise und enge Betreuung von Autoren,  
Illustratoren und Dienstleistern 

 » Projektabwicklung vom Spielkonzept bis zur 
Druckdatei – inkl. Konzeptentwicklung, fach-
kundiges Lektorat der Manuskripte, Layout- und 
Coverbriefings, enge Abstimmung mit der Her-
stellung und Verfassen von U4- und Werbetexten

 » Prüfung von Lizenzangeboten

 » Themenrecherche und Marktanalysen

 » Besuch von branchenrelevanten (Fach-)Messen

Dein Profil
 » Abgeschlossenes Volontariat im Lektorat eines 

Verlags im Bereich Spieleredaktion

 » Hohe Affinität zum Themenbereich Spiele und 
umfassende Marktkenntnisse

 » Freude am Arbeiten im Team und  
Kommunikationsstärke

 » Gespür für Gestaltung und Spiele, die begeistern 

 » Ideenreichtum, Konzeptionsstärke und  
Kenntnisse in der Produktentwicklung

 » Hohes Maß an Eigenverantwortung,  
Organisationsgeschick und Eigeninitiative

 » Kontakte zu reichweitenstarken Spieleautoren 
und erfahrenen Dienstleistern

 » Gute Kenntnisse in Englisch 

Teilzeit / Vollzeit
zum nächstmöglichen Zeitpunkt

WA S  D I C H  E R WA R T E T
 

Wir freuen uns auf Dich! 
Bitte sende Deine Bewerbung per E-Mail (mit Angabe Deines möglichen Eintrittstermins) an:  

Edition Michael Fischer GmbH, München, Sandra Podhrazsky, Tel. 089 / 212 310 7 10   
bewerbung@emf-verlag.de  

www.emf-verlag.de
  

Die Edition Michael Fischer ist ein erfolgreicher und dynamischer Verlag in München. 
Bei EMF erscheint das innovative Ratgeberprogramm in den Bereichen Essen & Trinken, 

kreativer Lifestyle, Kinderbeschäftigung sowie Garten. Das Label echtEMF steht für populäre 
Sachbücher, die inspirieren und unterhalten. Innovative Köpfe mit klugen Meinungen und 

mitreißendem Spirit setzen hier Trends. Unsere Bücher und Produkte bestechen durch ausge-
fallene Ausstattung und designorientierte Gestaltung. Wir wecken Emotionen und vermitteln 

neues Wissen, Spaß am Genießen und am Selbermachen.

Wir bieten Dir ein junges, kreatives Arbeitsumfeld mit flachen Hierarchien und großem  
Entwicklungspotential. Freu Dich auf eine inspirierende Themenvielfalt, unser sympathisches 
Team, flexible Arbeitszeiten, Benefits und echten Gestaltungsspielraum – mit Blick auf die Al-
pen, zwei flauschigen Feelgoodmanagern und dem wohl besten Cappuccino Münchens.

SPIELEREDAK TEUR (M/W/D)  

Escape Adventures, Krimispiele, Adventskalender, Rätselbücher und Kinder-
spiele – mit diesen Themen beschäftigt sich unser neuer Programmbereich, 
für den wir Verstärkung suchen. Als Spieleredakteur*in kümmerst Du Dich 
um den kompletten Prozess der Produktentwicklung: von der ersten Idee bis 
zur Produktionsfreigabe und der Platzierung im Markt.


