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SPIELIDEE

Hast du dich nicht schon einmal gefragt, ob du
dich lieber vor deinem Crush blamieren oder eine
schlechte Note schreiben wiirdest, wenn du dich
entscheiden musstest? Wiirdest du lieber in einem
Videospiel oder einem Roman leben? Hier gibt es
Uiber 60 spannende Fragen — von herausfordern-
den Entscheidungen bis zu lustigen Szenarien.

Lernt euch gegenseitig besser kennen und erfahrt
die witzigsten Geheimnisse. Seid bereit, Uber-
rascht zu werden, zu lachen und vielleicht sogar
ein wenig Uber euch selbst zu lernen.

Bei diesem Fragespiel geht es darum, dass ihr
euch zwischen zwei Sachen entscheiden musst.
Ob klein oder groB, zu zweit oder in groBer Runde —
hier kann jede’r mitspielen. Also los geht's — wiirdest
du lieber anfangen zu spielen oder weiterhin im
Dunkeln tappen?
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SPIELVORBEREITUNG

Bestimmt zuerst, mit wie vielen Karten ihr spielen
mochtet. Je nachdem, ob ihr viele oder wenige
Karten nehmt, kann es sich um eine kurze oder
lange Spielpartie handeln. Wir empfehlen, die
erste Runde mit 15 bis maximal 20 Karten zu be-
ginnen.

Mischt die Spielkarten und legt sie als verdeckten
Stapel in eure Mitte, die Ubrigen Karten kénnt ihr
zur Seite legen. Uberlegt euch anschlieBend, wer
anfangen soll, zum Beispiel die Person, die zu-
letzt Fahrrad gefahren ist.

SPIELABLAUF

Ihr kdnnt das Fragespiel zu zweit oder in einer Grup-
pe spielen. Dabei gibt es mehrere Spielvarianten.
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= VARIANTE:

IN EINER GRUPPE

Die Person, die beginnt, zieht die oberste Karte
vom Stapel und liest die Frage laut vor. Diese
muss anschlieBend von der Person links dane-
ben wahrheitsgemé&B beantwortet und die Wahl
begriindet werden. Danach zieht die Person, die
soeben geantwortet hat, die ndchste Karte und
es geht im Uhrzeigersinn weiter, bis keine Karten
mehr Ubrig sind. Die Karten, die ihr bereits beant-
wortet habt, kdnnt ihr zur Seite legen.

VARIANTE:
ZU ZWEIT

lhr kdnnt das Fragespiel natirlich auch zu zweit
spielen. Dabei zieht ihr abwechselnd Karten vom
Stapel und stellt euch gegenseitig die Fragen.

4
\'ﬁ



VARIANTE:

WURDE ICH LIEBER .7

Statt die euch gestellte Frage zu beantworten,
verhalt es sich bei dieser Variante genau anders-
herum. Die Person, die an der Reihe ist, eine Karte
vom Stapel zu ziehen, liest die Frage laut vor. Die
Person links daneben muss nun die Antwort der
vorlesenden Person einschatzen und zudem be-
grinden, weshalb sie denkt, dass diese Wahl
getroffen wiirde. Danach |6st die Person, die die
Frage vorgelesen hat, auf, ob die Einschatzung
korrekt war oder nicht. Dann ist der/die Nachste
im Uhrzeigersinn an der Reihe. Diese Variante ist
sowohl zu zweit als auch in der Gruppe spielbar.
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VARIANTE: @
MIT- PUNKTEVERGABE
Wenn ihr es in der Gruppe etwas spannender

gestalten mdchtet, kénnt ihr die ,Wirde ich
lieber ...?“ Variante auch mit Punkten spielen. So




schreibt die Person, die die Frage vorliest, ihre
Antwort zunéchst verdeckt auf einen Zettel. An-
schlieBend muss jede*r in der Gruppe eine Ein-
schatzung notieren, fir was sich die vorlesende
Person entschieden hat. Dann wird aufgeldst.
Jede*r, der/die richtig lag, erhélt einen Punkt, und
wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat,
gewinnt das Spiel.

ZIEL DES SPIELS

Bei diesem Fragespiel gewinnt oder verliert nie-
mand. |hr spielt, diskutiert und lacht gemeinsam.
Das Ziel des Spiels ist es, euch selbst sowie die
anderen besser kennenzulernen und einfach
SpaB zu haben!

Ausnahme: Bei der ,Wirde ich lieber ...?“ mit
Punktevergabe gewinnt die Person, die am Ende
die meisten Punkte gesammelt hat.
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IMPRESSUM

Alle in diesem Produkt veroffentlichten Abbildungen sind urheberrechtlich
geschutzt und durfen nur mit ausdrticklicher schriftlicher Genehmigung des
Verlags gewerblich genutzt werden. Eine Vervielfaltigung oder Verbreitung
der Inhalte des Produkts ist untersagt und wird zivil- und strafrechtlich ver-
folgt. Das gilt insbesondere fiir Vervielfaltigungen, Ubersetzungen, Mikro-
verfilmungen und die Einspeicherung und Verarbeitung in elektronischen
Systemen. Die im Produkt veroffentlichten Aussagen und Ratschlage wur-
den von Verfasser und Verlag sorgféltig erarbeitet und geprift. Eine Garantie
fir das Gelingen kann jedoch nicht {ibernommen werden, ebenso ist die
Haftung des Verfassers bzw. des Verlags und seiner Beauftragten fiir Perso-
nen-, Sach- und Vermégensschaden ausgeschlossen. Bei der Verwendung
im Unterricht ist auf dieses Produkt hinzuweisen.

Die automatisierte Analyse des Werkes, um daraus Informationen insbeson-
dere Uber Muster, Trends und Korrelationen gemaB § 44b UrhG (,Text und
Data Mining“) zu gewinnen, ist untersagt.
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